5. Operacni systémy

Zakladni definice

Operacni systém (0S) je v informatice oznaceni pro zakladni programové
vybaveni pocitace (tj. software), které je zavedeno do paméti pocitace pri
jeho startu a zustava v ¢innosti az do jeho vypnuti.

Sklada se z

1. jadra (kernel)
2. a pomocnych systémovych nastroju.

Hlavnim dkolem operacniho systému je zajistit uzivateli moZnost ovladat
poéitaé a pridélovani systémovych zdroju (procesor, pamét, pristup k souborlm
atd). Operaéni systém umi provadét rizné iukoly najednou (multitasking).
Operacni systém je dnes pritomen v rlznych pristrojich jako je mobilni
telefon, herni konzole, pokladna, soustruh, ridici servery a mnoho dalsich.
Mezi nejznaméjsi zastupce 0S patri Microsoft Windows, Linux a mac0S, ale
existuje je jich mnoho dalsSich.

Historie

Prvni pocitace operacni systém nemély. Prvni 0S byly dodavany k salovym
poéitaéim (mainframe). V roce 1967 byl firmou IBM vyddn operacni systém MFT,
ktery poprvé podporoval v omezené mife multitasking.

Typy operaénich systému

Neexistuje univerzalni operacni systém, ktery by mohl splnit vSechny
pozadavky, protoze mnoho z poZadavkl je protichldnych. U nékterych zarizeni
je dokonce operacni systém nezddouci (napr. rizeni kavovaru, nékteré
vestavéné systémy).

Desktop

Desktop je pocitacC slouzici uzivateli na stole. Patri mezi né osobni pocitace
(PC, Mac Pro, notebooky). Cilem systému je nabidnout jednoduchost,
univerzalnost, praci s mnoha aplikacemi. Mezi nejznaméjsi operacni systémy
pro desktopové pocitace patri Microsoft Windows, MacOS a Linux. Existuje jich
ale celad rada.

Mobilni zarizeni

Mobilni zarizeni jsou konstruovana jako prenosné pocCitace. Cilem systému pro
mobilni zarizeni je snadnost obsluhy v terénu (z ruky), Uspora energie
akumulatoru, univerzdlnost — telefonovani, e-mail, Internet, socidlni site,
specializované aplikace (bankovni, navigacni), bezpecnost (v pripadé kradeze,
Utoku) atd. Mobilnich zarizeni je na svété uz vice nez klasickych
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desktopovych poc¢itacl a dale se jejich poclet zvysuje. Tim vzristd dileZitost
systéml pro takové poclitace, mezi které patrfi Android a i0S.

Servery
Servery jsou vysoce vykonné obsluhuji uzivatele Internetu a provaddéji slozité
vypoCty. Cilem systému je nabidnout vysoky vypocetni vykon, snadnou uUdrzbu,

odolnost proti pocitacovym Gtokdm, moznost Upravy systému, Skdlovani. Mezi
nejpouzivanéjsi systémy patri Linux a servery z rady Windows NT.

Dalsi pojmy

Rizeni v redlném case

Pro Fizeni chodu nékterych stroju (napf. motor automobilu) jsou pouzivany
po¢itace, jejichz cilem je co nejrychlejsi reakce na probihajici udalosti.
Jsou pro né vyvijeny specidlni operacni systémy realného cCasu. Do této
kategorie by mohly patrit i systémy ridici virtudlni realitu.

Multitasking

Multitasking je soudasnd prace nékolika nezdvislych poéitadovych programi ve
stejném pocitaci ve stejném case.

Ovladace

Vét3ina operacnich systémi potrebuje pro spravnou funkci nékterych komponent
po¢itace (hardwaru) doplinkovy (podplirny) software — tzv. ovlada¢ pro spravnou
funkci tohoto hardware.

Bezpecnost

Vétdina dnesnich operacénich systémd md spustén néjaky bezpeclnostni systém.
RozliSujeme dva typy:

e vestavény — integrovany primo v operacnim systému
e instalovany dodatecné

UZivatelské rozhrani operaénich systémi
RozliSujeme dva zdkladni typy uZzivatelského rozhrani (ovlddaci prostredi):

e grafické uzivatelské rozhrani (GUI — Graphical user interface)
e ovladani pres tzv shell — prikazovy radek

Funkce operacniho systému
Operac¢ni systém plni tri zdkladni funkce:

1. ovladani pocitace



2. abstrakce hardware
3. a sprava prostredkd

Ovladani pocitace

Pri definici operacniho systému se obvykle omezuje ovladani pocitace na
schopnost spustit program, predat mu vstupni data a umoznit vystup vysledkd
na vystupni zarizeni. Nékdy je vSak pojem operalni systém rozsiren i na
grafické uzivatelské rozhrani, coz mize byt z dlvodl marketingovych, ale i
problému nejasné hranice mezi operacnim systémem a aplikacemi.

U systéml, které disponuji jedinym grafickym rozhranim (Microsoft Windows,
Symbian 0S, ..) je Casto grafické rozhrani zahrnovano do operacniho systému. U
systémd, kde je uZivatelské rozhrani mozné vytvorit nékolika nezavislymi
zplsoby nebo rlznymi aplikacemi, je bézné nepovaZovat ho za soucdst systému
(unixové systémy).

Abstrakce hardware

Operacni systém skryva detaily ovladani jednotlivych zarizeni v pocitaci
(tzv. hardware) a definuje standardni rozhrani pro voldni systémovych
sluzeb[1l] tak, ze vytvari abstraktni vrstvu s jednoduchymi funkcemi (tzv.
API), které vyuzivaji programatori aplikaci. Tim nejen zjednoduSuje
programatordm vytvareni programd, ale umoziuje programlm pracovat i se
zarizenimi, které v dobé vzniku programu neexistovaly (napriklad z hlediska
programatora neni rozdil mezi otevrenim souboru na pevném disku, CD, DVD,
flash, sitovém disku nebo Blu-ray). Nékdy je uvnitf operacniho systému
vytvarena podobnd abstraktni mezivrstva, ktera usnadiuje programovani
ovladacl jednotlivych zarizeni (tzv. HAL, anglicky Hardware Abstraction
Layer).

Sprava prostredku

Operac¢ni systém pridéluje spusSténym procesim systémové prostredky (operacni
pamét, procesor, pevny disk, vstupné-vystupni zarizeni). V pripadé potreby
miZze operacni systém proceslm pridélené prostredky ndsilné odebrat
(preempce). Operacni systém vyuziva schopnosti procesoru k ochrané sebe
samého, ale i k oddéleni pracovniho prostoru jednotlivych procesd.

Priklady operaénich systému

e Windows

Unix a systémy zaloZené na Unix

Mac0S

e i0S

Linux (zname mnoho 0S zalozenych na tomto systému jako je Debian,
Fedora, Ubuntu, Raspbian a mnoho dalsich

e DOS

jiné — Android, BlackBerry, Chrome 0S a mnoho dalsSich



