5. Operacni systémy

Zakladni definice

Operacni systém (0S) je v informatice oznaceni pro zakladni programové
vybaveni pocitace (tj. software), které je zavedeno do paméti pocitace pri
jeho startu a zustava v ¢innosti az do jeho vypnuti.

Sklada se z

1. jadra (kernel)
2. a pomocnych systémovych nastroju.

Hlavnim dkolem operacniho systému je zajistit uzivateli moZnost ovladat
poéitaé a pridélovani systémovych zdroju (procesor, pamét, pristup k souborlm
atd). Operaéni systém umi provadét rizné iukoly najednou (multitasking).
Operacni systém je dnes pritomen v rlznych pristrojich jako je mobilni
telefon, herni konzole, pokladna, soustruh, ridici servery a mnoho dalsich.
Mezi nejznaméjsi zastupce 0S patri Microsoft Windows, Linux a mac0S, ale
existuje je jich mnoho dalsSich.

Historie

Prvni pocitace operacni systém nemély. Prvni 0S byly dodavany k salovym
poéitaéim (mainframe). V roce 1967 byl firmou IBM vyddn operacni systém MFT,
ktery poprvé podporoval v omezené mife multitasking.

Typy operaénich systému

Neexistuje univerzalni operacni systém, ktery by mohl splnit vSechny
pozadavky, protoze mnoho z poZadavkl je protichldnych. U nékterych zarizeni
je dokonce operacni systém nezddouci (napr. rizeni kavovaru, nékteré
vestavéné systémy).

Desktop

Desktop je pocitacC slouzici uzivateli na stole. Patri mezi né osobni pocitace
(PC, Mac Pro, notebooky). Cilem systému je nabidnout jednoduchost,
univerzalnost, praci s mnoha aplikacemi. Mezi nejznaméjsi operacni systémy
pro desktopové pocitace patri Microsoft Windows, MacOS a Linux. Existuje jich
ale celad rada.

Mobilni zarizeni

Mobilni zarizeni jsou konstruovana jako prenosné pocCitace. Cilem systému pro
mobilni zarizeni je snadnost obsluhy v terénu (z ruky), Uspora energie
akumulatoru, univerzdlnost — telefonovani, e-mail, Internet, socidlni site,
specializované aplikace (bankovni, navigacni), bezpecnost (v pripadé kradeze,
Utoku) atd. Mobilnich zarizeni je na svété uz vice nez klasickych
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desktopovych poc¢itacl a dale se jejich poclet zvysuje. Tim vzristd dileZitost
systéml pro takové poclitace, mezi které patrfi Android a i0S.

Servery
Servery jsou vysoce vykonné obsluhuji uzivatele Internetu a provaddéji slozité
vypoCty. Cilem systému je nabidnout vysoky vypocetni vykon, snadnou uUdrzbu,

odolnost proti pocitacovym Gtokdm, moznost Upravy systému, Skdlovani. Mezi
nejpouzivanéjsi systémy patri Linux a servery z rady Windows NT.

Dalsi pojmy

Rizeni v redlném case

Pro Fizeni chodu nékterych stroju (napf. motor automobilu) jsou pouzivany
po¢itace, jejichz cilem je co nejrychlejsi reakce na probihajici udalosti.
Jsou pro né vyvijeny specidlni operacni systémy realného cCasu. Do této
kategorie by mohly patrit i systémy ridici virtudlni realitu.

Multitasking

Multitasking je soudasnd prace nékolika nezdvislych poéitadovych programi ve
stejném pocitaci ve stejném case.

Ovladace

Vét3ina operacnich systémi potrebuje pro spravnou funkci nékterych komponent
po¢itace (hardwaru) doplinkovy (podplirny) software — tzv. ovlada¢ pro spravnou
funkci tohoto hardware.

Bezpecnost

Vétdina dnesnich operacénich systémd md spustén néjaky bezpeclnostni systém.
RozliSujeme dva typy:

e vestavény — integrovany primo v operacnim systému
e instalovany dodatecné

UZivatelské rozhrani operaénich systémi
RozliSujeme dva zdkladni typy uZzivatelského rozhrani (ovlddaci prostredi):

e grafické uzivatelské rozhrani (GUI — Graphical user interface)
e ovladani pres tzv shell — prikazovy radek

Funkce operacniho systému
Operac¢ni systém plni tri zdkladni funkce:

1. ovladani pocitace



2. abstrakce hardware
3. a sprava prostredkd

Ovladani pocitace

Pri definici operacniho systému se obvykle omezuje ovladani pocitace na
schopnost spustit program, predat mu vstupni data a umoznit vystup vysledkd
na vystupni zarizeni. Nékdy je vSak pojem operalni systém rozsiren i na
grafické uzivatelské rozhrani, coz mize byt z dlvodl marketingovych, ale i
problému nejasné hranice mezi operacnim systémem a aplikacemi.

U systéml, které disponuji jedinym grafickym rozhranim (Microsoft Windows,
Symbian 0S, ..) je Casto grafické rozhrani zahrnovano do operacniho systému. U
systémd, kde je uZivatelské rozhrani mozné vytvorit nékolika nezavislymi
zplsoby nebo rlznymi aplikacemi, je bézné nepovaZovat ho za soucdst systému
(unixové systémy).

Abstrakce hardware

Operacni systém skryva detaily ovladani jednotlivych zarizeni v pocitaci
(tzv. hardware) a definuje standardni rozhrani pro voldni systémovych
sluzeb[1l] tak, ze vytvari abstraktni vrstvu s jednoduchymi funkcemi (tzv.
API), které vyuzivaji programatori aplikaci. Tim nejen zjednoduSuje
programatordm vytvareni programd, ale umoziuje programlm pracovat i se
zarizenimi, které v dobé vzniku programu neexistovaly (napriklad z hlediska
programatora neni rozdil mezi otevrenim souboru na pevném disku, CD, DVD,
flash, sitovém disku nebo Blu-ray). Nékdy je uvnitf operacniho systému
vytvarena podobnd abstraktni mezivrstva, ktera usnadiuje programovani
ovladacl jednotlivych zarizeni (tzv. HAL, anglicky Hardware Abstraction
Layer).

Sprava prostredku

Operac¢ni systém pridéluje spusSténym procesim systémové prostredky (operacni
pamét, procesor, pevny disk, vstupné-vystupni zarizeni). V pripadé potreby
miZze operacni systém proceslm pridélené prostredky ndsilné odebrat
(preempce). Operacni systém vyuziva schopnosti procesoru k ochrané sebe
samého, ale i k oddéleni pracovniho prostoru jednotlivych procesd.

Priklady operaénich systému

e Windows

Unix a systémy zaloZené na Unix

Mac0S

e i0S

Linux (zname mnoho 0S zalozenych na tomto systému jako je Debian,
Fedora, Ubuntu, Raspbian a mnoho dalsich

e DOS

jiné — Android, BlackBerry, Chrome 0S a mnoho dalsSich



7. E-mailova komunikace

Zakladni pravidla pro tvorbu emailové adresy:

e nezalezi na velikosti pismen a adresa by se méla vzdy psat malymi
pismeny

e e-mailovad adresa vzdy obsahuje znak zavinace - @

e C4st pred znakem @ je mistni cast adresy — uzivatelské jméno prijemce
zpravy (napr. reditel@firma.xy)

e C4st za znakem @ je internetova doména (napr. reditel@firma.xy)

e tecka oddéluje ndzev domény a je povinna (seznam.cz, mojefirma.cz,
gmail.com)

e e-mailova adresa mize byt slozena pouze z vymezeného okruhu znaku, jako
jsou pismena anglické abecedy, C¢islice a vybrané znaky. Jedna se napr. o
tyto povolené znaky:

— pomlcka
— tecka
— podtrzitko

* mezi nepovolené znaky patri:
— mezera
— otaznik
— vykricnik
— znaménko plus (+)

— a dalsi

e u rlznych poskytovatell se nepovolené znaky mirné 1isi. Napr. u

Seznamu.cz neni pri zakladani nové adresy povoleno podtrzitko

E-mailova adresa je fyzicky umisténa na internetovém serveru, kde je umistén
webhosting pro doménu.

Zavinac¢ (@) lze jednoduSe napsat stiskem kombinace klaves ALT GR (pravy Alt)
+ V

E-mailova zprava
E-mailové zprdvy se skladaji ze dvou casti:

e hlavicky
e a téla zpravy.

Hlavicka obsahuje tyto informace:

e e-mailova adresa odesilatele

e e-mailova adresa prijemce

e predmét zpravy (Casto se nevypliuje, coz je ale chyba, protoze zprava
tak mlze byt povazovana za podvodnou apod. Také pomdhd v lepsi
orientaci.)
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e datum a cas odeslani zpravy.
Télo zpravy obsahuje samotnou zpravu.

V téle by mélo byt vzdy:

osloveni (v 5. padé)

e sdéleni
e zavérecny pozdrav (Casto také doplnény o kontaktni Udaje jako telefon,
web apod.)1l:

Rozepsana zprava se u vétsiny e-mailovych klientd uklddad do slozky Koncepty
nebo Rozepsané apod.

Priloha

Ke zpravé mdZeme prilozit jakykoli soubor. Jedinym omezenim je celkova
velikost priloh — nesmi prekroc¢it uréitou hranici (rGzné, napf. seznam.cz ma
10 MB). Nékdy mize byt problém také se zasilanim nékterych typl soubord, jako
je napr. EXE soubor (samospustitelny), ktery je povazovan za potencialni
bezpelnosti hrozbu (resSime to ,zabalenim” tohoto souboru napr. do souboru
ZIP). Mezi dorucenou poStou je zprava, ktera ma prilohu, opatfena symbolem
kancelarské sponky.

Odpovédi na zpravy

V odpovédi je automaticky vyplnén adresat, predmét zprdvy a prfed puvodni
predmét je vloZena zkratka ,RE:“. Také je na konec vas$i zprdvy automaticky
vloZena hlavicka i télo plvodni zpravy (té, na kterou

odpovidéme). Automaticky vkladané polozky miizeme zménit.

Preposlani

Pokud dostanete zpravu, kterou chcete predat nékomu dalsSimu, je mozné zpravu
preposlat — vétSinou tlacitko se symbolem Sipky vpred nebo podobné. PFi
preposilani je automaticky vyplnén predmét a pred néj je doplnéna zkratku
»FWD:“. Do samotné zpravy je pak vlozZena hlavicka plvodniho e-mailu a télo
pivodniho e-mailu a dale pak jsou vlozeny prilohy plvodniho e-mailu.

Kopie a skryta kopie

Spolec¢né se zaslanim zpravy mizeme vyuzit také moZnosti zpravu zaroven zaslat
dal$im adresdtim jako kopii. 0 této zaslané kopii adresat vi — vidi tuto
informaci v dorucené zpravé.

To neplati o tzv. Skryté kopii, co Ze je stejné jako kopie, ale hlavni
adresat o této skryté kopii nevi (adresat tuto informaci nevidi).

Spam
Pokud do nasi e-mailové schranky dochdzi spam, 1lze se branit tim, Ze spamovou

zpravu presuneme do takzvaného spamového kose (slozka, kterou znacime jako
nevyzadanou poStu nebo spam) a dalSi zpravy od stejného odesilatele se



automaticky vyhodnoti jako spam a nebudou nas obtézZovat mezi prichozimi
zpravami. Problém této slozky je nékdy to, Ze je tam nékdy omylem presunuta
(zarazena) i bezpec¢na zprava. Proto je vhodné i tuto slozku kontrolovat.
Slozka pro Spam je vétSinou jiz vytvorena automaticky pri vzniku e-mailové
schranky.

Nicméné Spamu, jako takového, se Uplné nelze nikdy zbavit a je to nekoneclny
boj s nekalymi praktikami na internetu.

E-mailovi klienti (aplikace)
Pro e-mailovou komunikaci mdzeme pouzit dva druhy klientd:

Webovy klient

Obsluha posSty se uskutecnuje pres webovy prohlizec, kdy se prihldsime svym
uzivatelskym jménem a heslem u svého poskytovatele e-mailové sluzby, napfr.
Google, Seznam, Centrum a mnoho dalSich.

Vyhody:

e nemusime nic instalovat kromé webového prohlizece
e staC¢i nam dva Udaje pro prihlaseni (staci uzivatel a heslo)

Nevyhody:

e nemoznost pracovat offline (alespon cCastecné)
e nemd tolik komfortnich mozZnosti jako desktopové aplikace

Desktopovd aplikace

Je to aplikace, kterou mame nainstalovanou jako samostatny program ve svém
operacnim systému, at uZz je to na systému Windows nebo jakykoliv jiny, vcetné
mobilnich pristrojda.

Nejcastéji je to:

e OQutlook

e Thundebird

PoSta ve Windows
eM Client

Spark

Blue Mail

a mnoho dalsich

Vyhody:

e moznost pracovat alespon c¢astecné off-line
e plnohodnotnd préace s vice G¢ty riznych poskytovatell
e daleko vétSi moznosti prdce s posStou

Nevyhody:



e musime ji instalovat

e pri instalaci musime znat nejen uzivatelské jméno a heslo, ale také
adresy serveru pro prijem posty (protokol IMAP nebo POP3) a adresu
serveru pro odesilani poSty (protokol SMTP) a dale také vétSinou cCisla
portl pro tyto protokoly.

Zakladni typy grafickych souboru

Zakladni déleni obrazku

VSechny obrazky lze rozdélit do dvou zakladnich kategorii — rastrové a
vektorové.

Rastrové (bitmapové) obrazky
Data rastrovych formadtd jsou uloZena do matic tvorenych pixely.
Kazdy pixel obsahuje tyto informace:

e barva
e svétlost
e a pripadné prahlednost

Pixelova grafika je plochou, kterd je tvorena barevnymi body (pixely). Naroky
na pamétovou kapacitu rostou s velikosti plochy, rozliSeni a barevné hloubky.

Vyhody rastrovych obrazki (rastrové grafiky):

e jednoduché porizeni — fotoaparat, skener, apod.
e velkd podpora a mnozstvi volného software

Nevyhody rastrovych obrazki (rastrové grafiky):

e pri velkém rozliseni a barevné hloubce velké naroky na ukladaci
kapacitu.

e problematickd je také zména velikost obrazku, kdy zvétSeni nebo zmenSeni
vede ke zhorSeni obrazové kvality obrazku

Mezi bézné formaty bitmapové grafiky patri:

e JPEG (Joint Photographic Experts Group) — je nejstarsim formatem zdpisu
poc¢itacovych souborl, ktery plné prevzali vyrobci digitdlnich
fotoaparatl. Jednd se o nejuzivanéjsi obrazovy formdt pro ukladani
obrazkl s Uspornou velikosti ukladaného souboru, kvili které je format
JPG také cCasto uzivan v prostredi webovych stranek nebo napr. emailové
komunikaci. JPEG umi zobrazovat 24bitové barevné informace. Uklada
soubory ve snizené kvalité ztratovou kompresi — tzv. nespojitou
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kosinovou transformaci (Discrete Cosinus Transformation). JPEG dokaze
zmensit velikost grafického souboru o vice nez 90%, pricemz Gcinnost
komprese se pohybuje mezi 10 : 1 a 40 : 1.

e TIFF/TIF (Tagged Image File Format) — format firmy Aldus Corporation
umoznujici bezeztratové ukladani pomoci komprimacni metody LZW. PovaZzuje
se za nejkvalitnéjsi format komercéniho uziti. Nabizi rGzné mozZnosti
uloZzeni rastrové grafiky spolecné s dalsimi udaji (ndzev uzitého
softwaru, typ skeneru, fotoaparatu apod.). Formdt TIFF podporuji vSechny
skenery. Tento format ulozeni nabizeji i digitdlni fotoaparaty stredni
cenové tridy, které poc¢itaji s funkci uloZenim nezkomprimované verze
snimku. TIF je nejprizplsobivéjsi formadt s vyjimkou uziti na webu. TIFF
podporuje 24bitové barvy.

e RAW (Digital Negative) — formdt uzivany vyrobci kamer a fotoaparatl
(drazsi modely). Jednd se o tzv. holy nebo surovy format ukladajici
neupravovana pocitadova data odpovidajici plvodnimu fotografickému
zabéru. Obraz tak neztraci na kvalité a zabird méné mista neZz soubor ve
formdtu TIFF. K naCteni formatu RAW je vSak zapotrebi specialniho
programového vybaveni poskytnutého vétSinou vyrobcem fotoapardatu.

* PNG (Portable Network Graphics) — vyvinut jako ndhrada formatu GIF firmy
Unisys. Podporuje 24bitovou barevnou hloubku a nabizi bezeztratovou
komprimaci. Lze vyuzit pruhlednost obrdazku.

e GIF (Graphic Interchange Format) — format redukuje barevné informace
obrazku do palety o maximalné 256 barvach, proto je vhodnéjsSi spiSe pro
ilustrace nez pro fotografie. Navic umoziuje vytvaret animace (do
jednoho obrazku mizeme uloZzit nékolik snimk{ jdoucich po sobé,
vyvolavajici iluzi pohybu). Formdt obsahuje metodu bezeztratové
komprimace dat LZW.

e BMP (Bit Mapped Picture) — jeden z nejstars$ich obrazovych formatl( u
poc¢itacl kompatibilnich s Windows a 0S/2. BMP mdZe obsahovat obrazové
informace o barevné hloubce od 1 bitu aZ po 24 bitl. Mize byt
komprimovan pomoci RLE. Maximalni velikost obrdzku <¢ini 65536x65536
pixeld.

e WebP — format spolecCnosti Google vyvinuty jako konkurence v prostredi
webu nejrozsirenéjsiho formatu JPEG, ktery nabizi ztratovou i
bezeztrdtovou komprimaci.

Vektorové formaty (vektorova grafika)

Formaty vektorové grafiky vyuzivaji data popisujici jednoduché geometrické
objekty (krivky, kruznice,) — vyuziva se tzv. Skdlovéni. Grafickd informace
je zde definovdna matematicky definovanymi informacemi vypovidajicimi o
tvaru, tloustce, barvé a dalsich parametrech vektorl (krivek, objektl). Tim

se docili toho, Ze zvétSovani a zmenSovani obréazku nevede k zhorsSeni obrazové
kvality. Kompresni pomér je velice Usporny.

Vyhody rastrovych obrazki (rastrové grafiky):
e pri zvétsovani neztraci kvalitu
Nevyhody rastrovych obrazku (rastrové grafiky):

e obtiZzné porizeni



Mezi bézné formaty vektorové grafiky patri:

e SVG (Scalable Vector Graphic) — nejnovéjsi format zobrazitelny i na
webovych strankach. Jedna se o tzv. ,Skdlovatelnou vektorovou grafiku“ —
jazyk, ktery popisuje dvojrozmérnou grafiku pomoci XML. Vyhodou je mensSi
velikost soubord (nez u bitmapové grafiky).

e CDR (CorelDraw File Format) — format pouzivany predevsim v aplikacich
Corel Draw)

e a dalsi

Dalsi skupinou jsou formaty, které umoziujici slouceni textu, vektorové a
rastrové grafiky — tzv. metaformaty. Mezi né patri:

e PS (PostScript) a EPS (Encapsulated PostScript)

e PDF (Portable Document Format) — souborovy formdt je prednostné urcen
pro ukladani a $ireni vicestrankovych dokumentl obsahujici text,
obrazky, pripadné vektory. 0d pocatku byl koncipovan pro publikaci
dokumentd s vektorovymi i s rastrovymi obrazky, ktery nezavisle na
softwaru a hardwaru provadi ,zapouzdreni” ukladanych dat (textd, fontd,
grafik, obrazkd,..).

e AI — Adobe Illustrator

e ZMF — Zoner Callisto

e VRML (Virtual Reality Modeling Language) — programovaci jazyk pro tvorbu
webové grafiky 3D.

e a dalsi

Rolovani stranky plynule

Pokud se v ramci webové stranky chcete presunou at uz smérem dold nebo nahoru
plynule (ne skokové), mizete vyuzit napf. tyto navody:

e https://www.w3schools.com

e https://css-tricks.com/snippets/jquery/smooth-scrolling/
e http://kod.djpw.cz/mvdc

e https://qgist.github.com/dan-diaz/9195923



https://oaznojmo.eu/javascript/rolovani-stranky-plynule/
https://www.w3schools.com/howto/howto_css_smooth_scroll.asp
https://css-tricks.com/snippets/jquery/smooth-scrolling/
http://kod.djpw.cz/mvdc
https://gist.github.com/dan-diaz/9195923

