26. Jak nahrat soubor na server

Nahravani souborl pres webovou stranku ma dvé c¢asti:

1. samotné zobrazeni formularového prvku pro nahrani souboru(l) -
jednoduchy HTML koéd
2. zpracovani souboru(d) a ulozeni na server — slozitéjsi Cast (PHP script)

Dnes (rok 2024) mdzZeme vyuzit néktery z ndastrojl chytré inteligence, abychom
si nechali kompletni fungovani vygenerovat. Napr. Copilot od Microsoftu. Pro
vygenerovani zaddme napf. pozadavek v tomto provedeni:

»Vytvor mi PHP script na nahrdvani obréazkii a jejich zobrazeni. Script nesmi
pouzivat databdazi. Vlozené fotografie poskladej do galerie tak, aby mély
nahledy rozmér 200px x 200px. Vyuzij na galerii JavaScript, napr. Lightbox2
nebo podobné.“

Copilot vygeneroval napr. tento kéd:

<?php
// Nastaveni cilového adresdre pro nahrané soubory
$target dir = "uploads/";
if (!'is dir($target dir)) {
mkdir($target dir, 0777, true);
}

if ($ SERVER['REQUEST METHOD'] == 'POST') {
$target file = $target dir . basename($ FILES["fileToUpload"]["name"]);
$uploadOk = 1;
$imageFileType = strtolower(pathinfo($target file, PATHINFO EXTENSION));

// Kontrola, zda je soubor skutecné obrazek
$check = getimagesize($ FILES["fileToUpload"]["tmp name"]);
if ($check !'== false) {
echo "Soubor je obrazek -
$uploadOk = 1;
} else {
echo "Soubor neni obrazek.";
$uploadOk = 0;

. $check["mime"] . ".";

}

// Kontrola, zda soubor jiZz existuje

if (file exists($target file)) {
echo "Soubor jiz existuje.";
$uploadOk = 0;

}

// Povoleni pouze uréitych formatd soubord
if ($imageFileType != "jpg" && $imageFileType != "png" && $imageFileType
I= "jpeg" && $imageFileType != "gif") {
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echo "Povoleny jsou pouze JPG, JPEG, PNG a GIF soubory.";
$uploadOk = 0;
}

// Kontrola, zda je $uploadOk nastaven na 0 kvili chybéam
if ($uploadOk == 0) {
echo "Soubor nebyl nahrén.";
} else {
if (move uploaded file($ FILES["fileToUpload"]["tmp name"],
$target file)) {
echo "Soubor "
htmlspecialchars(basename($ FILES["fileToUpload"]["name"])) . " byl Uspésné
nahran.";
} else {
echo "Pri nahravani souboru doSlo k chybé.";

}
}

// Zobrazeni nahranych obrazki
$files = glob($target dir . "*.{jpg,jpeg,png,gif}", GLOB BRACE);
foreach ($files as $file) {

echo '<a href="' . ¢$file . '" data-lightbox="gallery"><div
class="thumbnail" style="background-image: url(' . $file . ');"></div></a>"';
}
?>

<!DOCTYPE html>
<html lang="cs">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Nahravani obrazki</title>
<link
href="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/lightbox2/2.11.4/css/lightbox.mi
n.css" rel="stylesheet">
<style>
.thumbnail {
width: 200px;
height: 200px; /* Pomér stran 1:1 */
background-size: cover;
background-position: center;
margin: 10px;
display: inline-block;
}
</style>
</head>
<body>
<form action="" method="post" enctype="multipart/form-data">
Vyberte obrazek k nahrani:
<input type="file" name="fileToUpload" id="fileToUpload">
<input type="submit" value="Nahrat obrazek" name="submit">



</form>

<script
src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/jquery/3.6.0/jquery.min.js"></scr
ipt>

<script
src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/lightbox2/2.11.4/js/lightbox.min.
js"></script>
</body>
</html>

Nékdy je robotem vygenerovan jiny kéd nebo také chybny. Zkuste si sami
postupné zadavat rizné pozadavky a sledovat vysledek vygenerovaného kédu.

1. Uvod do PHP

Definice PHP - je to serverovy skriptovaci programovaci jazyk (,PHP:
Hypertextovy preprocesor”, plvodné Personal Home Page), urcieny predevsim pro
programovani dynamickych internetovych stranek. NejcCastéji se zaclenuje primo
do struktury jazyka HTML, XHTML ¢i WML (tvorba on-line dokumentl pro mobilni
zarizeni).

Zakladni rysy PHP:
e Skripty jsou provadény na strané serveru — k uzivateli je prendSen az

vysledek jejich &innosti v HTML podobé. Princip je ndsledujici:
Klasickd HTML strdénka
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PHP stranka



e Syntaxe jazyka je inspirovana nékolika programovacimi jazyky (Perl, C,
Pascal a Java).

e PHP je nezavisly na platformé (Linux, Windows..).

e PHP podporuje pristup k vét$iné databdzovych systémi (databdzi,
mj. MySQL, Oracle, PostgreSQL, Microsoft SQL) a celou radu internetovych
protokold (HTTP, SMTP, SNMP, FTP, IMAP, POP3, LDAP..).

PHP je vedle ASP(X) jednim ze dvou nejroz$irenéjsich skriptovacich jazykd pro
web. Oblibenym se stal predevsim diky jednoduchosti pouziti, bohaté zasobé
funkci a tomu, Ze kombinuje vlastnosti vice programovacich jazykd a nechava
tak vyvojari c¢astecnou svobodu v syntaxi.

Historie jazyka PHP

Jeho pocCatky spadaji do roku 1994. Tehdy se pan Rasmus Lerdorf rozhodl
vytvorit jednoduchy systém pro pocitani pristupu ke svym strankam; bylo to
napsano v PERLu. Za néjakou dobu byl systém prepsan do jazyka C,, protoze
perlovsky kéd dost zatéZoval server. Sada téchto skriptl byla jesSté pozdéji
téhoZz roku vydana pod nazvem ,Personal Home Page Tools“, zkracené PHP. Koncem



roku

1998 byla jiz k dispozici verze PHP 3.0, ktera byla mnohem rychlejsi (a

vybavenéjsi) nez ,dvojka“ a ktera byla k dispozici rovnéz pod operacnimi
systémy Windows.

Nékolik zajimavych statistik:

Proc

Pro¢

weby vyuzivajici PHP — http://news.netcraft.com
jak se vyuzivaji verze PHP — http://w3techs.com
vyuziti programovacich jazykd na webu — http://w3techs.com

ano a proc ne
je PHP tak oblibené? K tomu vede celd rada véci:

PHP je relativné jednoduché na pochopeni

PHP md syntaxi velmi podobnou jazyku C a je tedy vétsSiné vyvojard dost
blizky

PHP podporuje $irokou radu souvisejicich technologii, formatl a
standardi

je to otevreny projekt s rozsahlou podporou komunity

daji se najit kvanta jiZz hotového kédu k okamzitému pouziti nebo funkcni
PHP aplikace. Podstatna cast z hotového kdédu je Sirfena pod néjakou
svobodnou licenci a da se pouzit ve vlastnich projektech

PHP si dobre rozumi s webovym serverem Apache (aby ne, vzdyt je to
sestersky projekt spravovany Apache software foundation)

PHP snadno komunikuje s databdzemi, jako je MySQL, PostgreSQL a rada
dalsich

PHP je multiplatformni a lze jej provozovat s vétSinou webovych serverd
a na véts3iné dnes existujicich operacénich systéml

PHP podporuje mnoho existujicich poskytovatell webhostingovych sluzeb

Ma& PHP také svoje nevyhody?

Viceméné ne; pokud budete chtit napsat dynamicky web, bude PHP prakticky vzdy
dobrou volbou. S nékterymi vécmi byste ale presto méli pri pouziti PHP
pocitat:

PHP je interpretovany, ne kompilovany jazyk

kdokoli m& primy pristup k serveru, miZe nahlédnout do vasich PHP
skriptd

Podpora objektového programovani neni v PHP na moc dobré drovni.
protoze je PHP aktivné vyvijen, v budoucich verzich jazyka se mohou
nékteré funkce zménit nebo se mohou chovat jinak neZ dosud.

Co se v PHP da napsat ?

7 Vv v

Lakonicka odpovéd by znéla: Témér vSechno, co néjak souvisi s dynamickym
webem a/nebo s databazemi. Mezi nejcastéjsi aplikace psané v PHP patri
napriklad:

internetové obchody
podnikové informacni systémy (at uz intranetové nebo internetové)
diskusni fdéra
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http://w3techs.com/technologies/overview/programming_language/all

redak¢éni systémy

firemni prezentace

dynamické osobni stranky

webovi poStovni ¢i databazovi klienti
vyhledavace a katalogy

e drobnosti typu pocitadla, ankety a mnoho dalSich

(Zdroj: http://www. linuxsoft.cz/, https://cs.wikipedia.org)

Pro béh a testovani PHP je treba, aby na daném pocitaci byl nainstalovan
minimdlné PHP a webovy server (napfr. Apache). Pro plnohodnotné vyuziti je
vSak vétSinou doplnén o databazovy systém MySQL. Pro kombinaci s operacnim
systémem Linux se vzila zkratka LAMP, pro Windows systémy pak WAMP. Existuje
mnoho ,balicki”, kterymi zminéné tri komponenty velmi jednoduSe nainstalujeme
souCasné (Laragon, XAMPP, PHP Triad, EasyPHP, WAMP a dalsi).

Pro editaci a tvorbu muZeme pouzit jakykoliv textovy editor. Vétdinou se vsak
vyuzivd nékterych editord, které jsou vybaveny urcéitymi vylepSenimi, napf.:

e zvyraznéni barevné syntaxe,

moznost otevreni vice soubord najednou,
vyhledavani a nahrazovani textu,

moznost zobrazeni ¢isla radkd,

moznost otevieni libovolné velkého souboru apod.

Takovymto editorem je napr. PSPad. Mezi dalsi patri — rkEdit, emacs, HTML-
Kid, jEDIT, Vim a mnoho dalsich.

Soubory PHP maji v drtivé vétsiné koncovku *.php. Drive se také uzivalo i
jinych koncovek napf. *.php3, *.php4, *.php5, *.phtml.

Chceme-1i tedy zapsat kdd PHP do webovych stranek, mlZeme to udélat celkem 4.
zplsoby. Nicméné ne vSechny funguji na kazdém serveru. Zplsob, ktery se
pouzivad v drtivé vétsiné je zplsob ¢. 1.

Zname tyto zplisoby z&pisu PHP:

v v s o

1. zpusob (tzv. velké oddélovade) — nejéastéjsi zplisob
<?php

echo 'Néjaky libovolny text';

?>

2. zpusob

<?

echo 'Néjaky libovolny text';

?>

3. zpusob (musi byt podporovéno serverem a jeho nastavenim)

<script language="php">
echo 'Néjaky libovolny text';



</script>

4. zpusob — ASP styl (musi byt podporovéno serverem a jeho nastavenim)
<%

echo 'Néjaky libovolny text';
%>

Psani komentaru v PHP:

1. zpusob

// komentdr na jeden radek

2. zpusob

# komentar na jeden radek

3. zpusob

/* komentar
na vice
radka */

2. Datové typy v PHP

Co je to datovy typ — je to typ dat, které bude dand funkce, prikaz, skript
apod. zpracovavat. V prvni radé je treba umét data vypisovat.

V PHP existuje 8 zaékladnich datovych typu, které délime na:
Skalarni datové typy
Obsahuji pouze jeden prvek informace (napr. jedno ¢islo, jeden text).

e Boolean — logicky datovy typ. Jednad se o hodnotu pravda/nepravda, v
zdpisu PHP se zadava TRUE nebo FALSE (na velikosti pismen nezalezi).

e Integer — celocliselny typ. Jsou to celad kladna i zaporna cCisla. Rozsah
hodnot zavisi na platformé, kde PHP bézi; obvykle se hodnota pohybuje
nékde okolo dvou miliard (32-bit signed).

e Float — desetinné Cislo. Rozsah tohoto typu proménné také zavisi na
platformé&, kde PHP bézi obvykle je k dispozici 1,8e308 hodnot (64-bit
signed).

e String — Fetdzec (text). Reté&zce jsou v PHP kdédovadny 1 bajtem, takze
mohou obsahovat 256 znakd.

Slozené datové typy

Na rozdil od predchozich typl mohou obsahovat slozend data vice prvkiu téhoz
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typu (napr. 5 jmen jakoZzto 5 textovych retézcu).

e Array — pole. Jednd se o slozeny typ, ktery mlZe obsahovat i ostatni
datové typy.

e Object — objekt. Objektovd proménnd miZe obsahovat rdzné prvky PHP,
napr. proménné, funkce a konstanty.

Specidlni datové typy

e Resource (v PHP 8 jiZ neni podporovdn) — obvykle se pouziva k interakci
s externim zdrojem dat (napr. databdzi). Pokud napf. potrebujeme otevrit
soubor(fopen), pak funkce vraci prostredek, ktery slouzi k vybéru
zadaného souboru.

e Null — ,nic” (prdazdna hodnota). Jedna se o zvlastni datovy typ, ktery
nema zadnou hodnotu. Hodi se treba tehdy, pokud neni néjaka proménna
inicializovana nebo pokud byla smazdna funkci unset(). Je také mozné
libovolné proménné priradit hodnotu null dodatecné.

Zatimco string, integer a float miZete jednoduSe vypsat prikazem print, u
ostatnich typl to neni mozZzné. Tam je to mozné vypisovat mnoha jinymi zpdsoby,
k nejuniverzdlnéjsim patri funkce var_dump() a var_export().

V PHP verzi 8 jsou dalsi, nové datové typy nebo naopak nékteré jsou
potlaceny.

3. Podrobné vypisy v PHP

Pro vypisy a nejen ty podrobné vyuzivame predevsim tyto tri zplsoby:

1. prikaz echo
2. funkce print_r
3. funkce var_dump

Prikaz echo

Nejcastéjsi metoda pro vypis dat. Dobre postac¢i na jednoduché datové typy a
to ¢isla a retézce.

Funkce print_r

Je to daleko univerzalnéjsi reSeni, dokdze vypsat jakoukoliv hodnotu a to i
tam, kde prikaz echo nestadi.

Rozdily mezi echo a print_r:

e zapis — print r je funkce a proto se musi hodnota vypisovat do zavorek
(tak jako u kazdé jiné funkce), zatimco u prikazu echo se zdavorky
pouzivat nemuseji, ale mohou.
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e pocet vypsanych hodnot — echo umi vypsat vice hodnot najednou, kdezto
funkce print r umi vypsat pouze jednu

e vypis slozitéjSich dat — echo umi pouze retézec a ¢islo. Print r umi
cokoliv

Funkce var_dump

Dalsi moznosti pro vypis dat je funkce var_dump. Tato funkce se 1isi tim, ze
kromé samotnych dat vypisSe i typ, o ktery se jedna:

<?php

var_dump("Adam") ;
//vypise: string(4) "Adam"
7>

Slovo string je anglicky ndzev pro retézec a PHP jej pouziva kdykoliv chce
rici, ze pracuje s retézcem. Za slovem string je v zavorce uvedena Cislice 4,
cimz je recCeno, Ze obsahuje 4 znaky. Pak nasleduje v uvozovkach jiz vlastni
retézec, tedy Adam.

Proto této funkci rikame diagnosticka, jejimZz ucelem je predevSim podat
maximdlni informace o néjakych datech v PHP. Pro bézné vypisy se vyuzivaji
prvni dva predchozi zpdsoby.

VyzkouSejte napr. tyto dalSi priklady. Vlozte za slovo Adam jednu ¢i vice
mezer a sledujte, jaky je mezi nimi rozdil a to vcCetné zobrazeni zdrojového
kédu:

<?php

var_dump ("Adam ")
// ale vypise:
string(9) "Adam "

7>

4. Retézce v PHP

Retézce jsou vlastné ,kousky textu“. Nebo-1i mohou obsahovat
cokoliv.

v s

Pro vypsani néjakého textu (retézce) pouzivame nejcastéji prikaz echo a to
tremi zpUsoby:

1. fetézec uzavreny do jednoduchych uvozovek — apostrofu
2. retézec uzavreny do dvojitych uvozovek
3. pouzit tzv. syntaxi heredoc v pripadé dlouhych textl

Prvni zpusob (apostrofy):
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<?php
echo 'Toto je priklad retézce.';
?>

Druhy zplisob (uvozovky):

<?php
echo "Toto je priklad retézce.";
?>

Dilezité rozdily mezi témito dvéma zpusoby zdpisu jsou:

e do uvozovek mizeme psat jméno proménné (viz dale) primo.
e do apostrofl musime proménnou zapsat tak, Ze ji ,obalime” teckami (tzn.
konkadence) :

<?php

$body = 15;

echo 'Pro ziskani opravnéni musite mit ' .$body. ' bodi.';
> [

e do uvozovek se daji psat specialni znaky jako je napr. \n — odradkovani
nebo \t — tabulator a dalsi (POZOR, prohlizZecle neznaji konstrukci \n, a
tak novy radek vidime pouze ve zdrojovém kédu).

e do uvozovek miZeme psat i dalsi uvozovky, ale musi pouzit tzv. escape
sekvenci (viz nize). Pouziti uvozovek se tim padem méné hodi na vypis
HTML kédu, protoZze je slozitéjsi.

Treti zpusob:

V pripadé, Ze potrebujete vypsat dels$i text, miZete pouzit tzv. syntaxi
heredoc. Syntaxe heredoc zacind trojici znakl <<<, za kterou nasleduje néjaky
text nazyvany identifikator (v naSem pripadé MMM). Stejny identifikator
musime pouzit na ukonleni takovéhoto retézce. Za Gvodnim identifikdtorem
nesmi zacinat text. Ten musi byt umistén na novém radku. Ukoncovaci
identifikator musi byt na samostatném radku, pred nim nesmi byt ani mezera,
za nim musi byt strednik a nesmi se objevit v daném ,dlouhém” textu.

<?php

$text = <<<MMM

Toto je priklad dlouhého retézce na

vice radkl v heredoc syntaxi. Mohou to byt
dlouhé véty..... Lorem ipsum dolor sit amet
Consectetuer lobortis lorem amet rutrum
Non Aenean Ut pellentesque condimentum
Accumsan laoreet ut turpis elit

Augue vitae Duis nec Nunc

Eget elit feugiat quis Ut

Vitae lobortis faucibus Aliquam wisi

Nam Donec sociis dictum commodo

Pede feugiat amet convallis metus
Tincidunt parturient quam pretium sapien
Nullam lorem libero vestibulum risus



Et metus sed purus nec

dipiscing est laoreet consectetuer enim
Id sed diam tellus ipsum

MMM;

echo $text;

7>

Escape sekvence

Pokud do textu potrebujete zapsat uvozovky ¢i apostrof, musite pred takovyto
znak vlozit tzv. escape sekvenci:

<?php

echo "Tady bude uvozovka \" a text dale pokracuje.";
// Vypise: Tady bude uvozovka " a text dadle pokracuje
7>

PHP v tomto pripadé vi, Ze pokud se pred uvozovkami ¢i pred apostrofem
nachazi zpétné lomitko, nekonCi retézec, ale je treba nasledny znak vypsat.

Pozn.: o escape sekvencich bude dadle jesté zmirika

Psani HTML tagu do retézcu

V rémci psani textovych retézcl je mozné také primo do tohoto textu zacdlenit
i jakékoliv HTML a CSS tagy. Priklad:

<?php

echo 'Tady bude <span style="color: red;">Cerveny text</span>.
<br>

Dalsi text na novém radku.';

?>

Zjisténi délky retézce — strlen

V pripadé, ze potrebujeme zjistit délku retézce (polet znakl) vyuzivad PHP
k této operaci funkci strlen, v pripadé kodovani UTF-8 v kombinaci s
diakritikou se pouziva mb_strlen:

<?php

echo mb_strlen('Ridic');

// Vypide se ¢islo 5, protoZe slovo Ridi¢ m& 5 znakd
?>

Za funkci strlen jsou v zadvorkach predadny tzv. parametry funkce. V tomto
pripadé je to pouze retézec ,ahoj’. Zapis funkce se odborné nazyvd volani
funkce. Vysledkem je vypsani c¢isla 4, jinak receno funkce vraci hodnotu.

Funkci strlen mdzeme vyuzit i pro vypsani délky retézce, pochazejiciho
Z proménné:

<?php



$a = 'Miloslav Boudny';

// Prirazeni retézce do proménné a.

echo mb strlen(%a);

// VypiSe délku retézce v proménné $a, tedy c¢islo 15.
7>

Odstranéni bilych mezer - trim

Dalsi praktickou vestavénou funkci je trim.
Funkce trim odstrani tzv. bilé znaky ze zacatku a z konce retézce.

Za bilé znaky jsou povazovany mezery, tabulatory, konce radku a dal$i znaky.
Lze vyuzit napr. u zadavani textovych poli do formuldre a jejich kontrolu.

Defaultné funkce trim odstrani tyto znaky:

(ASCII 32 (0x20)), obycCejnad mezera.
(ASCII 9 (0x09)), tabulator.
(ASCII 10 (0x0A)), novd radka (line feed).
( ))
)

ASCII 13 (0x0D)), navrat voziku (carriage return).
(ASCII 0 (Ox00)), znak NUL.
»X0B“ (ASCII 11 (0x0B)), vertikdlni tabulator.

Malad ukazka:

<?php

$textl = " Karel ";

$text2 = " Svoboda ";

echo "Vase jméno a prijmeni je ".$textl." ".$text2;

echo "<br>";

echo "VasSe jméno a prijmeni je ".trim($textl)." ".trim($text2);
// Je treba si zobrazit zdrojovy kéd, jinak neuvidite rozdil.
7>

Funkce trim ma také moZnost zadani parametru

V nasledujicim prikladu je napr. odstranéno pismeno K a S. Jednad se o znaky,
které musi byt na zacatku.

<?php

$textl = "Karel";

$text2 = "Svoboda";

echo "Vase jméno a prijmeni je ".trim($textl,"K")." ".trim($text2,"S");
?>

Vice informaci k funkci trim

Pribuzné funkce:

e ltrim() — odstrani bilé mezery zleva
e rtrim() — odstrani bilé mezery zprava
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Ziskani casti retézce — substr

Dalsi cCasto pouzivanou funkci je funkce SubStr. Ta slouzi k ziskdni casti
rfetézce. Mad 3 parametry — retézec, pozici 1. znaku a délku (oddélené carkou):

substr($retézec, pozice 1. znaku, délka)

Vraci Cast retézce urcené délky od daného znaku. Pokud je pozice 1. znaku
zaporné Cislo, bude se pozice pocitat od konce. Pokud je zaporna délka, bude
retézec tolik znakd od konce konc¢it. Neni-1i délka vibec zadana, funkce vrati
vée od prvniho znaku do konce retézce. Tady je nékolik prikladi:

<?php

$text = "Caste hrani pocitacovach her nici krcni pater.";

echo substr($text, 6)."<br>"; // vraci znaky od 6 pozice - hrani pocitacovach
her nici krcni pater.

echo substr($text, -6)."<br>"; // vraci znaky od 6 pozice zleva (od konce)-
pater.

echo substr($text, 6, 5)."<br>"; // vraci znaky od 6. pozice v pocltu 5
dalsich znakd - hrani

echo substr($text, 6, -12)."<br>"; // vraci znaky od 6. pozice a z tohoto
jesté odstani 12 znakd od konce - hrani pocitacovach her nici

echo substr($text, -6, 5)."<br>"; // vraci znaky od 6 pozice od konce v poctu
5 znakd - pater

echo substr($text, -6, -3)."<br>"; // vraci znaky od 6 pozice od konce a
posledni 3 znaky jesSté taky odstrani - pat

7>

Nahrazeni textového retézce — str_replace

Asi nejpouzivanéjsi funkci je pak funkce str_replace. Obsahuje tri parametry
— CO nahradit, CIM nahradit, KDE nahradit (oddé&lené ¢&&rkou):

str_replace(,C0*,’CIM‘, 'KDE*);
Priklad:

<?php

$text = str replace('ing.','Ing."', 'Tituly magistr - Mgr. a inzenyr - ing.
jsou na stejné Grovni. PiSou se vzdy s velkym pismenem. Drive se titul
inZzenyr psal malymi pismeny.');

echo $text;

// pokud se v textu objevi "ing.", nahradi se textem "Ing.".

?>

Zjisténi pozice textu - strpos

Dalsi podobnou funkci je pak funkce strpos (pro UTF-8 opét s prefixem mb ).
Jednd se o zjisSténi pozice, na které se nachazi hledany text, presnéji receno
za kterou zacina hledany text:



strpos($text, ,Hledany text”);

<?php

$text = "Neni to PHP vyborny jazyk?";

echo (mb strpos($text, "PHP"));

// vraci hodnotu 8 - pozice, za kterou zacina text "PHP"
?>

PoC¢itaji se samozrejmé i mezery.

Pozor na diakritiku!

Pozor na diakritické znaky. Minimdlné u funkci strlen a strpos neni tzv.
.multibyte safe,, coz znamend, Ze ,neumi” pocitat diakritické znaky sprdavné.
Proto se pouziva jejich novéjsi podoba — mb_strlen, mb_strpos, kterd jiz tuto
diakritiku pocCita spravné.

Vice o Multibyte Safe.

5. Proménna v PHP

Proménné patri mezi zakladni stavebni kameny
kazdého programovaciho jazyka.

Definice — proménnd je nazev pro néjaké misto, do kterého pak miZeme dosadit
libovolnou hodnotu.

Priklad — vytvarite program, ve kterém potrebujete nékolikrdt pracovat

s Cislem 4000000. Jednoduchym prirazenim tohoto ¢isla do proménné (napfr.
S nazvem x), jiz pak v samotném béhu programu pouzivate pouze nazev této
proménné:

<?php

$x = 4000000;

//proménné x jsme priradili cislo 4000000

echo $x * 2;

//vysledkem bude ¢islo 8000000 — tedy 4 miliony krat dvé

7>

V PHP se proménnd znaci symbolem dolaru — $ (pravy Alt a 0), za kterym
nasleduje jméno proménné (napr. $pokus predstavuje proménnou s nazvem pokus).
Vkladani hodnot do proménné se nazyva prirazovdni hodnot proménné.

Do proménné samozrejmé nemusime vzdy prirazovat pouze ¢islo. Mize to byt i
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libovolny text neboli retézec:

<?php

$adresa = 'Palackého 125, Nova Paka, 542 12';

//vytvorili jsme proménnou s ndzvem adresa, ktera obsahuje delsi text
echo $adresa;

?>

Proménné se mohou béhem programu ménit. Tedy napfr.:

<?php

$adresa = 'Palackého 125, Nova Paka, 542 12';

echo $adresa;

echo '<br />';

//vypiSe adresu a zaridi, aby se vSe nasledujici vypsalo na novy radek
$adresa = 'Sokolovska 28, Praha 8, 111 50°';

echo $adresa;

echo '<br />';

//vypisSe adresu a zaridi, aby se vSe nasledujici vypsalo na novy radek
$adresa = 'Kamenicka 85, Pisek 5, 245 20';

echo $adresa;

echo '<br />';

//vypiSe adresu a zaridi, aby se vSe nasledujici vypsalo na novy radek
7>

Tento priklad vypisSe jednotlivé adresy vzdy na novy radek:

Palackého 125, Novd Paka, 542 12
Sokolovska 28, Praha 8, 111 50
Kamenicka 85, Pisek 5, 245 20

Nazvy proménnych

Kazdad proménnd mé& svlij ndzev. MiZeme pouzivat pismena a také znak podtrzitko
(_). OvSem ndzev nesmi zacinat ¢islici!

PHP je programovacim jazykem, ktery je tzv. ,Case sensitive”, neboli je
citlivy na velkd ¢i mald pismena. MiZete tedy pouzivat jak mald tak velka
pismena, ale pamatujte, ze je v kazdém z nich rozdil.

Ceské znaky lze také pouzivat, ale velmi dirazné se to nedoporutuje. Obecné
lze rici, Ze mlzZete pouzivat vSechny znaky, které maji ASCII hodnotu od 127
do 255 (ASCII je standardizovany zplsob, ktery pridéluje kazdému znaku urcité
¢islo — hodnotu ASCII).

Pouzivejte pokud mozno nazvy, které alespon trochu symbolizuji to, co dany
skript bude vykonavat nebo dana proménnd obsahuje. V programu se pak budete
pozdéji 1épe orientovat.

Kdyz proménna neexistuje

Pokud se pokusite v PHP spustit skript s proménnou, kterd neexistuje, mohou
nastat dvé varianty mozZnosti:



1. bud je PHP nastaveno tak, aby vypsalo chybové hlaseni (o téchto
nastavenich pozdéji..)

2. je PHP nastaveno tak, Ze nevypisuje chybové hlaseni — pak se nic
nevypise

<?php

$pokus=1;

//vytvorili jsme proménnou s ndzvem pokus, ktera obsahuje Cislo 1
echo $pkus;

//zde je napsano misto pokus pkus, tedy takovato proménnd neexistuje
?>

Pokud je PHP nastaveno na vypisovani chybovych hldseni v tomto pripadé
vypise:

Notice: Undefined variable: c¢ in C:\wamp\www\index.php on line 4
(cesta je samozrejmé dle daného umisténi souboru)
ZruSeni proménné

Pokud jednou proménné priradite urcitou hodnotu, bude tato proménna existovat
az do konce skriptu PHP. To sice nemusi, ale také miZe vadit. Pokud tedy
potrebujeme urcitou proménnou zruSit, pouzijeme tzv. kontrukci unset, za
kterou se do zdvorek vypiSe jméno proménné, kterou potrebujeme zrusit.

unset (%$a)
Priklad:

<?php

$a = 1;

// Proménnd $a ted obsahuje jako hodnotu cislo 1

echo $a;

// VypiSe hodnotu proménné $a tedy 1

unset($a);

// konstrukce unset zruSi proménnou $a. Tedy nyni jiz proménnd $a uz
neexistuje.

echo $%a;

// Nyni (pokud je tak PHP nastaveno) vypisSe stranka chybu
7>

Proménné uvnitr retézce

Nadsledujici priklad demonstruje uziti vytvorené proménné uvnitf néjakého
textu — retézce.

<?php

$jmeno = 'Alik’';

// Vytvorime proménnou $jmeno a dame ji jako hodnotu retézec 'Alik'
echo "Mdj pes se jmenuje $jmeno";

// Vypise: M(j pes se jmenuje Alik

?>



Dalsi priklad ukazuje, jak je mozné spojit proménnou s urcitym textem:

PHP je benevolentni k umisténi znaku dolaru — funguje i varianta, kdy dolar
neni uvnitr zdavorek:

echo "Mame doma ${jmeno}a";

Spojovani retézcu

Spojovani retézcl je vlastné spojovani kusi textu. Pro spojovani textu se
v PHP pouziva tecka (.), vlozena mezi tyto retézce. Napr:

<?php

echo 'a'.'b'.'c';

// vypise se abc

7>

Podobné miZete spojovat proménné:

<?php
$znak = 'x';
echo $znak . $znak . $znak;
//Vypise xxx

?>

Dalsi variantou mdZe byt pripojovani novych hodnot k jiZz vytvorené proménné:

<?php
$a = '1";
// Proménnd $a obsahuje text: 1
$a .= '2';
// Proménna $a nyni pripoji text: 2
$a .= '3';
// Proménnd $a nyni pripoji text: 3
echo $%$a;
// Nakonec se vypisSe: 123
7>

Operace s jednotlivymi znaky

Kazdy retézec md urcity pocet znakd. PHP si jednotlivé znaky umi ocislovat.
Priklad:

$a = abcd;
//Poradi znakd je tedy a=0, b=1, c=2, d=3 atd.

Prvni znak ma poradi 0, druhy 1, treti 2 atd. Tedy oproti klasickému
¢islovani se u PHP ale i u jinych programovacich jakzykd zadéind nulou. Pokud
potrebujeme nahradit dany znak z urcité proménné, vypada to nasledovné:

<?php
$a = '12345"';
$al2] = 'x';



// znak na pozici 2 v retézci je prepsan znakem Xx.
echo $%a;
// Vypise: 12x45

7>

Pozadovana pozice se vklada do hranatych zdvorek [ a 1 (kldvesa pravy Alt+F a
pravy Alt+G). Nicméné mize se pouzivat také slozenych zavorek

— { a } (klavesa pravy Alt+B a pravy Alt+N). Oba zdpisy funguji stejné. OvsSem
je mezinarodné dohodnuto, Ze verze PHP 6 bude podporovat jiZz jen prvni zplsob
zapisu.

Pokud znak neexistuje
Pokud program pozaduje vypsani znaku na pozici, kde nic neni (presnéji

receno, ktera neexistuje), nevypisuje se nic nebo chybové hlaseni (zalezi na
nastaveni vypisu chyb PHP serveru).

<?php
$a = 'ABCDE';
echo $a[5];

// Pokus o vypis znaku na pozici 5.
// NevypiSe nic nebo chybové hlaseni (dle nastaveni PHP)
7>

Pripsani znaku v pripadé, Ze neexistuje znak na dané pozici

Pokud se pokusite zménit znak na neexistujici pozici, dojde k pripsani tohoto
znaku do retézce:

<?php

$a = 'abcd';

$al4] = 'x';

// Pismeno x se dopiSe na 4, tedy v tomto pripadé neexistujici pozici.
echo $a;

// VypiSe: abcdx

?>

VyzkouSejte jesSté variantu, kdy nebude dana pozice navazovat na retézec.
Napr. zadate pozici 8:

<?php

$a = 'abcd';

$al8] = 'x';

// Pismeno x chceme vypsat na 8. pozici. 4. az 7. ale neexistuje.
echo $a;

// Vypise: abcd x. Retézec prosté& vytvori mezeru

?>

Urceni poradi znaku pomoci proménné

0 néco slozitéji vypada ndsledujici priklad. Namisto primého uvedeni
poradového ¢isla znaku je pouzita proménna:



<?php

$a = 'ABCDE';

$poradi = 3;

echo $a[$poradil];

// VypiSe znak na pozici 3, tedy D
7>

6. Cisla v PHP

Cisla v PHP

PHP podporuje ¢isla ve dvoji podobé — celd (dat. typ integer) a realna Cisla
(dat. typ float).

Celad c¢isla

Cela c¢isla jsou jakdkoliv ¢isla, kterd nemaji desetinnou carku. Prikladem
celych ¢isel mize byt napf. -7, 9, 145, 2 458, -128 523 atd. Celd jsou ovsSem
v PHP pouze v rozsahu od -2 147 483 648 do +2 147 483 647. Jakmile se bude
jednat o C¢islo mimo tento rozsah, bude se automaticky jednat o Cislo realné.

Zapis celého cisla — 3 (jakmile nenapisSete desetinnou tecku v zdpisu cisla,
jednd se vzdy o Cislo celé)

POZOR: pokud zapiSete c¢islo takto — Ox nebo 0X bude to povaZovano za c¢islo
zapsané v Sestnactkové soustaveé. Pokud zapiSete C¢islo takto — 017, bude to
povazovano za Cislo zapsané v osmicCkové soustaveé.

Realna cisla

Redlna cisla jsou Cisla, ktera mohou, ale nemusi obsahovat desetinnou carku.
Na rozdil od matematiky maji realna cCisla v PHP omezenou presnost (tedy pri
vypoCtech se zaokrouhluji). V manualu pro PHP se uvadi, ze maji presnost na
16 ¢islic. Prikladem pro realna c¢isla je napr. 9,15 nebo 159,1235 atd.

Zapis redlného ¢isla — 3.0 (pro desetinnou ¢arku se v zapisu PHP pouziva
tecka)

Zapis redlného ¢isla ve védecké notaci — Cislo, které ma za sebou pismeno
malé ,e"“ nebo velké ,E“, za kterym pokracuje ¢islo zvané exponent.

<?php

echo 12e3;
//vypise se 12000
7>

Pro¢ se vubec tedy pouzivaji celd i redlnad éisla, kdyZ by vlastné stadila
¢isla realna?
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e VypoCty s celymi C¢isly byvaji o néco rychlejsi (tato vlastnost se
projevi jen u velmi slozitych vypocti)

e Cela Cisla jsou zcela presnd, nezaokrouhluji se, u realnych dochazi
k zaokrouhlovdni, tedy nepresnostem

Matematické vypocty s cisly

PHP umi jak zdkladni, tak slozitéjsSi matematické operace. Pro zacatek jeden
z prikladd:

<?php

echo 12 + 6
//vypise 18
?>

Jak uz bylo zminéno, mezi zakladni datové typy patri také cisla. PHP
podporuje dva zakladni Ciselné typy a to cela a realna cCisla. Zakladni
vlastnosti je to, ze se s nimi da pocCitat. Nabidka matematickych schopnosti
PHP jazyka nevyboluje z toho, co nabizi vétSina programovacich jazykd. Zapis
matematickych operaci vychdzi z jazyka C.

V PHP miZete bézné sc¢itat, odc¢itat, ndsobit a délit. Zakladni operace
vypadaji ndsledovné:

+ sc¢itani
—odc¢itani

* nasobeni

/ déleni

% zbytek po déleni

Priklad zakladnich matematickych operaci:

<?php
echo 10 * 2 + 4;
// Vypise: 24

?>
Déleni cisel

Déleni Cisel ma sva presnd pravidla. Pokud délime dvé Cisla a vysledkem bude
jiné Cislo nez celé, bude vyslednym datovym typem tohoto C¢isla realné cislo,
tedy Cislo s desetinnou céarkou:

<?php

$a = 10 / 5;

var_dump(%a);

echo "</br>";

// Vysledkem je celé c¢islo, vypiSe int(2)

$b = 10 / 3;

var_dump($b);

// Vysledkem je redlné Cislo, vypiSe float(3.3333333333333)

7>



Pozn.: int a float jsou vyrazy pro vyjadreni datového typu (int = celé cislo,
float = redlné ¢islo). Vice o oznacovani datovych typl pozdéji.

Operace inkrementace a dekrementace

Jedna se o specialni matematické operace, které zvétSuji, respektive zmensuji
hodnotu proménné

0 jednu. Princip je v podstaté jednoduchy — inkrementace (++) zpusobi
zvétSeni hodnoty proménné

0 jednu a naopak dekrementace (-) zpusobi zmen$eni hodnoty proménné o jednu.
Zapis mUze vypadat takto:

$x++ ale také ++$x

Oba zdpisy jsou mozné, ale kazdy se chova ponékud jinak. V prvnim pripadé —
$x++ vyda takovyto vyraz nejprve stav proménné x a potom k ni pricte
jednicku. Tedy vyda c¢islo 3. Ve druhém pripadé — ++$x se nejprve k proménné x
pricte jednicka a pak vyraz vyda stav této proménné, tedy Cislo 4. Viz
nasledujici priklad:

<?php

$x = 3;

$y = $x++;
echo $y;
//Vypise 3
echo "</br>";
echo $x;
//Vypise 4

?>
Prirazovani a jeho dal$i moZnosti

Prirazovani zde jiz bylo probirano z pocCatku. OvSem existuji dalsi varianty
nez jen obycejné prirazeni hodnot do proménné.

1. Prirazeni hodnoty do nékolika proménnych naraz:
$a = $b = $c = 25;
Po takovém prirazeni se do vSech tri proménnych priradi hodnota 25
2. Kombinované prirazeni:
$a = (sb = 3) + 4;
V tomto pripadé se nejdrive priradi hodnota 3 proménné $b, nasledné se
tato hodnota pricte k ¢islu 4 a tento vysledek se prirfadi proménné $a.
3. Prirazeni s operaci:

$a = %$a + 3;
Zde se proménné $a pricte C¢islo 3. PHP vSak umoznuje zkraceny zapis:
$a += 3;

4. Nasledujici tabulka obsahuje nékolik prikladd normdlni a zkracenych
zapisl prirazeni proménné s operaci:

Normalni zdpis Zkraceny zapis
$a = $a + 33 $a += 33
$a = %a - 5 $a -=



$a = $a * 10 $a *= 10
$a = %$a / 8 $a /= 8
$a = $a % 3 $a %= 3

7. Podminky v PHP

Cinnost vé&t3iny programd (a to nejen v PHP) je Fizena tzv. podminkou.
Podminka je jednoduSe receno zapis, ktery PHP vyhodnoti a zjisti, zda je
pravdivy nebo ne. Dalsi program pak miZe pokracovat a to jak pro stav, kdy je
podminka pravdiva (je splnéna) C¢i naopak nepravdiva (neni splnéna).

Podminény prikaz if
Podminky v PHP jsou reSeny pomoci pfikazu if. Délime jej na Uplny a nelplny.
Uplny podminény piikaz if

Uplny podminény prfikaz je takovy, ktery fe$i nejen stav, kdy je danad podminka
splnéna, ale i stav, kdy podminka neni splnéna. Celd konstrukce prikazu if
vypada zjednoduSené takto:

if (podminka)

prikaz ktery se ma vykonat pokud je podminka pravdiva
else

prikaz ktery se ma vykonat pokud podminka neni pravdiva

Jak je z prikladu patrno, podminka, kterd se ma vyhodnotit, je za sllvkem if
(volny preklad ,pokud”) v kulatych zavorkach. Mize to byt jakykoliv vyraz,
kterému PHP rozumi. MizZe to byt néjakd hodnota, treba c¢islo, nebo retézec,
proménna nebo matematickd operace, apod. Po vyhodnoceni podminky s vysledkem
spravda”“ se vykona néjaky dalsi krok, umistény hned na dalsim radku. Pokud
vSak vysledkem vyhodnoceni podminky je nepravda (podminka neni splnéna),
vykona se to, co nasleduje za slovem else (volny preklad ,jinak”). Priklad:

<?php

if (10 > 2)

echo 'Podminka je pravdiva';
else

echo 'Podminka neni pravdiva';
7>

V tomto pripadé se po spusténi vypisSe text Podminka je pravdivd, protoze je
pravda, ze ¢islo 10 je vétSi nez 2. Pokud si zkusite zaménit obé ¢isla (tedy
— 2 > 10), vypiSe se text Podminka neni pravdiva.

Pozn.: vSimnéte si, Ze se za zdavorkami nepise strednik!
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Netiplny podminény prikaz if

Velmi Casto se v praxi stdva, ze nepotrebujeme celou funkénost konstrukce if.
V mnoha pripadech nam staci, aby se v pripadé pravdivé podminky néco vykonalo
a v pripadé nepravdivosti nevykonalo nic. V tomto pripadé miZeme zcela
vynechat ¢ast konstrukce else.

<?php
echo 'Toto je kontrola na pravdivost. Pokud bude vysledkem nepravda, nic se
nevypise.';

// Tento text se vypiSe vzdy. V tomto pripadé pouze informuje o cinnosti
programu

echo '<br />';
// zde se zaridi, Ze se vSe nasledujici vypiSe na novy rdadek

if (3 > 2)
//toto je samotnd podminka, kterda se vyhodnocuje

echo 'Podminka je pravdiva';

//pokud bude pravdiva, tak se tento text vypiSe. Pokud ne, nic dalsiho se
nestane

?>

V uvedeném prikladu se to, co je soucdsti konstrukce if (vSimnéte si, zZe
konstrukce if kon¢i az se strednikem!), tzn. text ,Podminka je pravdiva“
vypiSe, protoze podminka byla splnéna tedy je pravdiva. Pokud vsSak tato
podminka pravdiva nebude, neni zde definovan prikaz else a tak se nevykona
nic. Zkuste si nyni vyzkouSet tento priklad tak, Ze zaménite obé Cislice 3 a
2.

Operatory v podmince
0 operatorech bude zminka v nasledujici kapitole. Tady je jeden priklad:

<?php

$a = 10;

$b = 0;

if ($b !'= 0)

// Nebude-1i proménnd b rovna nule, pak proved nasledujici vypocet

{
$vysledek = $a / $b;

echo('Vysledek déleni: ' . $vysledek);
}
if ($b == 0)

echo('Nulou nelze délit!');
7>

Zobrazeni casu s kombinovanou podminkou:

<?php
$presnycas = date('H:1i'");



$hodina = date('H'");

echo ('Na serveru je presné: '.$presnycas.'</br>Tak ze ');
if ($hodina>0 and $hodina<6)

{

echo 'je po ptulnoci.';

}

else if ($hodina>6 and $hodina<12)
{

echo 'je dopoledne.';

}

else if ($hodina>12 and $hodina<18)
{

echo 'je odpoledne.';

}

else if ($hodina>18)

{

echo 'je vecler.';

}

7>

Ukdzka nacteni obsahu pokud je splnéna podminka (spravné heslo):

<form action="" method="post">
Zadej heslo: <input type="password" name="heslo"><br />
<input type="submit" value="0Odeslat heslo" />
</form>
<?php
$heslo = $ POST['heslo'];
echo "Ndsledujici obsah se ukdZe jediné pokud znas spravné heslo.";

if ($heslo == 'tajne-heslo')

echo '<hl>Tady je tajny obsah stranky</hl>';

else

echo '<p>Neznas$ heslo, neuvidiS$ tajny obsah...</p>';
7>

Funkce die

V souvislosti s prikazem if se velmi cCasto pouziva funkce die, ktera slouzi k
okamzitému skonceni skriptu PHP. Pred tim, nez se skript PHP ukonc¢i, se jesté
naposledy vypiSe néjaka zprdva, kterd je umisténa uvnitr funkce die:

die('Ukonceni programu...');

Casto se tato funkce pouzivéd jako reakce na néjakou chybu (priklady pozdé&ji).




Operdtorem se nazyva zapis matematické operace. Pri pouziti se ptéme, zda je
jedno ¢islo menSi nez druhé nebo napr. zda se tyto Cisla rovnaji apod.

Zakladni operatory porovnavani hodnot:
Priklad Kdy je podminka pravdiva
$a == $b Hodnota proménné a je rovna hodnoté proménné b
$a !'= $b

Hodnota proménné a neni rovna hodnoté proménné b
$a <> $b

$a < $b Hodnota proménné a je mensi nez hodnota proménné b

$a <= $b Hodnota proménné a je mensi nebo rovna hodnoté proménné b
$a > $b Hodnota proménné a je vétsi nez hodnota proménné b

$a >= $b Hodnota proménné a je vétsi nebo rovna hodnoté proménné b
Priklad:

<?php

$a = 100;

// Zkuste zadat i jiné Zislo.

if ($a == 100)

//pokud je proménnd rovna c¢islu 100, pak se vypiSe nasledny text
echo 'Proménna $a je rovna c¢islu 100.';

7>

Datovy typ boolean

Kdyz PHP pracuje s podminkami, zajima ho vlastné jen jedno: zda je podminka
pravdiva nebo nepravdiva. Pouziva k tomu hodnoty true — pravda a false —
nepravda. Tomuto typu dat rfikame logicky datovy typ — v PHP boolean. Pro
ilustraci jeden priklad, kdy se hodnota vypise:

<?php

$a = (3 !'=4);

// Do proménné a se ulozi vysledek vyhodnoceni podminky, zda se ¢islo 3
nerovna Cislu 4

var _dump($a);

// VypiSe bool(true)

7>

Jak jiz bylo napsano, funkce var dump vypisuje informaci o typu dat i jeji
hodnotu (diagnostickd funkce). Tak Ze v tomto pripadé je to typ dat bool
(takto se oznacCuje logicky datovy typ) a hodnota, tedy true (nebot je pravda,
Ze 3 neni rovno 4).

Operdatory porovnavani hodnot s kontrolou typu

Kromé zakladnich operatorl, které byly vyjmenovény v predchozi kapitole, PHP
pouziva jesSté dva specialni nejen pro porovnani hodnoty, ale zaroven také pro
porovnani typu téchto dat:
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Hodnota proménné a je rovna hodnoté proménné b a navic jsou
stejného typu

Hodnota proménné a neni rovna hodnoté proménné b nebo nejsou
stejného typu

$a === $b

$a !'== $b

Rozdil mezi béznym porovndvanim a porovnavanim s kontrolou typu dat je vidét
na dalsim prikladu:

<?php

var dump(1.0 == 1);

// Podminka je pravdiva, protoze realné c¢islo 1.0 se rovna celému Cislu 1.
// VypiSe se bool(true)

echo '<br>';

// Zajisti, aby se dalsi vypis vypsal na dalsi radku.

var dump(1l.0 === 1);

// Podminka je nepravdiva, protoze 1.0 a 1 nejsou shodné typy.

// Cislo 1.0 patfi do typu redlnych ¢isel a ¢islo 1 patfi do typu celych
Cisel.

?>

Porovnavani retézcu

Porovnavani c¢isel neni nic slozitého. OvSem pokud potrebujeme porovnat
retézce (tedy text), je situace o néco slozitéjsi. PHP k tomuto ucelu vyuziva
tzv. tabulku ASCII (American Standard Code for Information Interchange).
Kazdému znaku je prirazen néjaky cCiselny kéd (napr. A md prirazeno 65, B ma
66, atd..). Kompletni ASCII tabulku najdete napfr. na adrese:

http://cs.wikipedia.org/wiki/ASCIT

Postup porovnavani retézcu:

1. Zacnou se porovnavat znaky obou retézcl od zacatku

2. Nejdrive se porovnaji prvni znaky obou retézcl, pak druhé, treti atd.

3. Jakmile se narazi na prvni rozdil nebo jeden z retézcl skoncéi, je
rozhodnuto.

4. Pokud se pri porovnavani retézcl narazi na konec jednoho z nich, je ten
kratsi mensi nez ten delsi.

Podle tabulky ASCII plati, Ze libovolné velké pismeno je menSi nez libovolné
malé pismenko.

Ukadzky porovnavani retézcl:

Prvni retézec Druhy retézec Vysledek porovnani

,abc’ ,abx’ Prvni retézec je mensi neZ druhy
, XX ,Xx ! Prvni retézec je menSi nez druhy
,sova’ ,sova’ Oba retézce jsou shodné

Xy ,Xyz' Prvni rfetézec je menSi nez druhy
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Slozitéjsi porovndavani:
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Nasledujici priklad ukazuje porovnavani hodnot s kontrolou typu:

<?php

var dump ('xy' === 'xyz');
// VypiSe bool(false)

?>

Vysledkem je vypis bool(false)
Porovnavani kombinovanych retézcu:

Retézce se porovnavaji ponékud slozité&ji. PHP se totiZ nejdfive podiva,
jestli jdou oba retézce prevést na ¢islo. Pokud ano, porovnad je jako cisla.
Pokud minimdlné jeden nejde prevést na Cislo, porovna je jako texty. Priklad:

<?php

var dump('30' == '+30');

// Podminka je pravdiva, protoze PHP porovna retézce jako ¢isla, vypisSe se
tedy bool(true)

echo '<br>';

// Zajisti, aby se dalsi vypis vypsal na dalsi radek.

var _dump('30x' == '+30x");

// Podminka neni pravdivd, protoze PHP porovna retézce jako texty, vypise se
tedy bool(false)

7>
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Ukdzky porovnavani slozitéjsich retézci:

Pozn.: Fetézce jsou , kousky” textu, retézec pozname podle uvozovek nebo
apostrofii.

Podminka Vysledek podminky

,+10.0" == '10‘ pravdiva (porovnavaji se jako Cisla)

,20 == ,2a' nepravdiva (porovndvaji se jako retézce)
,abc’ !'= ,xyz‘' pravdivd (porovnavaji se jako retézce)
,8 == ,+8"' pravdiva (porovnavaji se jako cisla)

Porovnavani retézce s cislem

Pokud PHP porovnava retézec s c¢islem, chova se jednoznacné tak, Ze prevede
retézec na c¢islo a pak provadi porovnani. Napr.:

<?php

var _dump('100' > 40);

// Vysledkem je pravda, protoze PHP zde porovnava jakoby se jednalo o dvé
Cisla.

// Tedy zjistuje, zda je Cislo 100 vétSi, nez Cislo 40. VypisSe se tedy
bool(true)

?>

Prevddéni retézce na ¢islo provadi PHP tak, ze se ,podiva“ na prvni znak.



Pokud zde nenajde cislo, vysledkem je ¢islo nula (0). Vyjimku tvori znaky + a
-. Ty funguji jako v matematice.

Ilustra¢ni priklady prevodu retézce na Cislo:

Retézec pred prevodem Vysledek po prevodu PHP na cislo
»10slond” 10

,postel’ 0

,1.2 m! 1.2

,333 stribrnych strikacek’ 333

900 (zdpis 9e2 je zapis realného Cisla ve védecké

n9e2 notaci)

Nejvice se prevod retézce na Cisla projevi pri matematickych vypoctech:

Zapis Vysledek
1+ ,1 pes” 2
,1.2 kg — ,0.8 kg’ 0.4
8 *x ,lev” 0
30000 (zdpis 3e4 je zapis realného Cisla ve védecké

0 + ,3edxxx" .
notaci)

Dalsi ukazky porovnavani retézcl s cCisly:

Podminka Vysledek podminky

,+1 >0 pravdiva (retézec ,+1‘ se prevede na jednicku)

23 psU’ == 23 pravdiva (retézec ’'23psd‘ se prevede na ¢islo 23)
,-2abc’ > 10 nepravdiva (retézec ,-2abc‘ se prevede na ¢islo -2)
0 !'= ,cihla‘ nepravdivd (retézec ,cihla‘ se prevede na nulu)

9. Logické operace v PHP

Casto se stdvd, e potfebujeme kombinovat vice podminek dohromady. Pro tyto
G¢ely existuji v PHP tzv. logické operace. Logicka operace vyhodnocuje vzdy
hodnotu ano ¢i ne, resp. true nebo false, nebo také jednicku ¢i nulu.

Logicka negace (!)

Jednd se o nejjednodussSi operaci, tedy obrdceni podminky. Provadi vlastné jen
to, Ze z pravdivé podminky udéla nepravdivou a naopak. V PHP se logicka
negace zapisuje tak, Ze podmince priradime znak vykricnik — !

<?php

var dump(10 > 20);

// Tato podminka je nepravdivd. Vypise: bool(false)
echo '<br>';
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// Zajisti, aby se dalSi vypis vypsal na dalsi radku.

var dump(!(10 > 20));

// Podminka je pravdivd, protoZe je pouzita operace negace, kterd otoclila
pravdivost podminky.

// VypiSe: bool(true)

7>
Podminku, kterou chcete obratit (negovat) je vzdy dobré umistovat do zdavorek.
Logické operace and a or

Tyto logické operace slouzi ke spojeni dvou podminek tak, aby se vysledek
tvaril jako jedna podminka. Obé operace se 1isi tim, jak vypocitavaji
vyslednou hodnotu podminky v zavislosti na obou pdvodnich podminkach, ze
kterych jsou slozeny.

Logickou operaci and l1ze jinak také vyjadrit slovnim spojenim ,a zaroven“.
Tato operace povazuje dvé podminky za pravdivé jediné tehdy, pokud jsou obé
pravdivé. Oproti tomu logické operaci or (nebo) staci, aby alespon jedna ze
dvou podminek platila.

Logickad operace and Logicka operace or
Podminka 1 Podminka 2 Vysledek Podminka 1 Podminka 2 Vysledek

nepravda nepravda nepravda
nepravda nepravda nepravda
nepravda nepravda nepravda nepravda nepravda nepravda

Priklad s logickou operaci and:

<?php

$znamka = 1;

// Zde zaddme Skolni zndmku. VyzkouSejte si sem zadavat rlzna c¢isla.

var _dump( $znamka >= 1 and $znamka <= 5 );

// Podminka je pravdiva, pokud je v proménné $znamka uloZena platna Skolni
znamka.

7>

Pokud budete do proménné misto soucCasné jednicCky zadavat znamky jedna az pét,
bude stale vysledkem pravda. Jakmile zaddte znamku niz$i neZ jedna nebo vys$si
nez pét, stane se minimdlné jedna ze dvou porovndvanych podminek nepravdivou

a tim padem cely vysledek funkce var dump bude nepravda.

Priklad s logickou operaci or:

<?php

$a = 2;

var _dump($a > 10 or $a == 2);

// Vysledek je pravdiva podminka, protoze alespon jedna podminka je pravdiva.
Vypise: bool(true)

7>



Dvoji zdpis logické operace and a or

Kromé klasickych slov and a or miZete v PHP pouzit také zapis && (pravy
Alt+C) a || (pravy Alt+W, programdtofi tento znak nazyvaji ,roura”). Tak Ze
napr. tyto dva zdpisy jsou totozné:

$a > $b and $a '= 3
//stejné jako:
$a > $b && $a '= 3

I kdyZz jsou oboji zapisy mozné, je mezi mini nepatrny rozdil a to v tzv.
priorité (prednosti). Slova and a or maji tzv. nizsi — priznivou prioritu,
obvykle odpovidajici programdtorovym zamérdm. Obecné je doporucovano radéji
pouzivat pravé tyto slovni vyjadreni.

Nediplné vyhodnocovani logickych vyrazu pomoci and a or

PHP se obecné snazi postupovat co nejuspornéji. Cti zasadu ,zdravé lenosti”.
Pravé v pripadé logické operace and je to velmi zrejmé. Jak jiZz bylo napsano,
je u logické operace and potreba k pravdivému vysledku, aby obé dvé casti
podminky byly pravdivé. V kazdém jiném pripadé bude vysledek nepravdivy.
Vysvétleni je v nasledujicim prikladu:

<?php

$a = 1;
$b = 2;
$c = 20;
$d = 20;

var dump ($a > $b and $c == $d);
// Vypise: bool(false)

?>

PHP postupuje tak, Ze jakmile zjisti, ze je prvni Cast podminky nepravdiva
(neni pravda, Ze proménnd a je vétsi nez proménnd b), nemusi se jiz vlbec
zabyvat tim, co je ve druhé ¢asti podminky (tedy to, Ze je proménnd c rovna
proménné d). Touto Casti se jiz PHP vibec nezabyvd. Tim se skripty nepatrné
zrychluji. V naSem pripadé to nebude zcela jisté patrné, ovSem u slozitéjSich
programd to mlZe hrat vyznamnou roli. Tento zplsob postupu se nevyuziva jen
kvili rychlosti zpracovani, ale také z jinych divodd, kdy je napr. na
proménné navdazan dalsi slozitéjsi skript apod. (viz dale).

10. Cykly v PHP

Cykly jsou konstrukce, které umozinuji vykonavat stejné nebo podobné prikazy
vicekrdt po sobé. Cykly se pouzivaji velmi Casto a neda se bez nich skoro
napsat zadny rozumny skript. Soucdsti cyklu je i podminka, ktera vyhodnocuje,
kdy ma jiz provadéni cyklu skoncCit. Nékdy potrebujeme, aby se urcité cykly
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opakovaly po urcéity pocet opakovani, treba desetkrat, Jindy mizeme chtit, aby
se cyklus opakoval po urdity c¢as, dalsi variantou mdZe byt napr. poZadavek,
aby cyklus neustdle vypisoval urcend data z databdze, nez se vypiSou vSechny
apod. Proto existuji v PHP pro rlzné varianty cykld rézné konstrukce:

e cyklus while

cyklus do while

cyklus for

konstrukce switch

cyklus foreach (viz kapitola Pole v PHP)

Cyklus while
Je to nejjednodussi varianta cyklu. Zakladni tvar je:

while (podminka)
prikaz ktery se bude cyklicky opakovat;

Princip:

1. Otestuje se podminka. Pokud neni pravdiva, cyklus while konc¢i a PHP
pokracuje za cyklem while
2. Pokud je podminka pravdiva, vykona se prikaz a cyklus se opakuje.

Jinak receno, smyslem cyklu while je neustdle dokola opakovat prikaz, dokud
plati podminka. Prikaz se vSak nemusi provést ani jednou. To v pripadé, ze
hned na zacatku po testovdni je podminka nepravdiva. Priklad cyklu while:

<?php

$i = 1;

// Proménné $i je prifazeno c¢islo 1
while ($i <= 5)

{

echo $i,"' *;
// Vypis$ ¢islo uloZené v proménné $i a pak vypi$ mezeru, aby c¢isla nebyla
nalepena hned na sobé.

++$1;

// Inkrementace proménné $i, tedy zvétSeni c¢isla o jednicku.

}

?>

Tento priklad vypisuje cCisla od jedné do péti.

Prikaz break v cyklech

Existuje moznost ¢i potreba prerusit provadéni cyklu v urcitém okamziku. K

tomuto Ucelu existuje prikaz break. Jakmile PHP narazi na tento prikaz,
okamzité cyklus predcasné ukonci:

<?php
$1 = 1;
// Proménné $i je prirazeno Cislo 1



while ($i <= 5)

{

if ($1i > 2)

break;

// Pokud bude proménna $i vétSi nez dvé, vykonej prikaz break

echo $i,"' ';

// Vypis$ ¢islo uloZené v proménné $i a pak vypi$ mezeru, aby c¢isla nebyla
nalepena hned na sobé.

++$1;

// Inkrementace proménné $i, tedy zvétSeni c¢isla o jednicku.

}

7>

Cyklus do while
Je velmi podobny cyklu while. Jediny rozdil je v umisténi podminky, kterd se
testuje.

do
prikaz ktery se bude cyklicky opakovat;
while (podminka);

Princip je tedy jednoduchy:

1. Vykond se prikaz
2. Otestuje se podminka. Pokud je pravdiva, pokracuje cyklus znovu od
zacCatku

Na rozdil od cyklu while se cyklus do while vykona vzdy alespon jednou.
Priklad:

<?php
$i = 1;
// Proménné $i je prirazeno ¢islo 1
do
{
echo $i,' ';
// Vypis$ ¢islo uloZené v proménné $i a pak vypi$ mezeru, aby c¢isla nebyla
nalepena hned na sobé.
++$1;
// Inkrementace proménné $i, tedy zvétSeni c¢isla o jednicku.
}
while ($i <= 2);
?>

Cyklus for

Cyklus for je nejslozitéjsSim cyklem v PHP, presto pro svou uzitecnost patri k
nejpouzivanéjsim cykldm vibec. Pouzivdme ho predevSim tam, kde vime, kolikrat
chceme cyklus opakovat. Jeho zakladni tvar vypada ndsledovné:

for (pocatecni prikaz; podminka; prikaz ktery se vykona po kazdém cyklu)
prikaz ktery se bude cyklicky opakovat;



Jinak také:
for(inicializace proménné; podminka; operace) {skript}
Cyklus probiha nasledovné:

1. Nejdrive se vykona pocatecni prikaz

2. Otestuje se podminka. Pokud je pravdiva, pokracuje se nasledujicim bodem
3. pokud neni pravdiva, cyklus skonCi a PHP pokracCuje za cyklem for

3. Vykona se ,prikaz, ktery se bude cyklicky opakovat” a hned poté se
vykond ,prikaz, ktery se vykond po kazdém cyklu“. Pokracuje se znovu
bodem 2.
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Kéd cyklu for (i kdyz je nejslozitéjsi) ma velmi jednoduchy kéd. Priklad:

<?php

for ($i=1; $i<=5; ++%$1i)
echo $i, ' ';

?>

Popis:

1. Nejdrive se vykona pocatecni prikaz (inicializace proménné). Je to prvni
prikaz v zavorce. V tomto pripadé to je prirazeni proménné $i na cislo
1.

2. Pak se otestuje podminka, v tomto pripade se testuje, zda je proménna $i
mensi nebo rovna ¢islu 5. Pokud je podminka pravdiva, pokracuje se
vykonanim prikazu, ktery se bude cyklicky opakovat (skript), v tomto
pripadé tedy vypsanim proménné $i.

3. Dale se pokracuje prikazem, ktery se vykona po kazdém cyklu (operace), v
tomto pripadé je to inkrementace — zvétSeni hodnoty o jednu.

4. Nasleduje opakovani cyklu, tedy otestuje se podminka atd.. Jakmile je
testovand podminka nepravdivd, okamzité cyklus kon¢i a PHP pokracuje az
za cyklem for.

5. Jak jiz bylo zminéno, tento cyklus se predevSim vyuziva v pripadé, Zze
vite, kolikrat se ma dana operace provadét. Napr. zakaznik v e-shopu
miZze stahnout tri soubory zdarma. Dalsi uZz budou placené.. apod.

Konstrukce switch
Konstrukce switch slouzi k testovani (porovnavanim) hodnoty proménné se
zadanymi hodnotami. Priklad:

<?php

$zeme = 'cz';
// Textovy retézec (v tomto pripadé zkratka cz) je prifazena do proménné
$zeme

switch ($zeme) {

case 'cz':
echo 'Ceskd republika';
case 'sk':

echo 'Slovenska republika';
case 'pl':



echo 'Polsko’';

}

?>
Vysvétleni:

Textovy retézec (v tomto pripadé zkratka cz) je prirazena do proménné $zeme.
Konstrukce switch zacne porovndvat obsah proménné $zeme s jednotlivymi
hodnotami uvedenymi u vétvi case. V tomto pripadé je to postupné cz, sk a pl.
Jakmile PHP narazi na shodnou hodnotu, vykona prikaz v dané vétvi case. V
nasem pripadé je to vzdy vypsani daného textového retézce. Protoze v proménné
mame hodnotu ‘cz‘, ve vysledku se vypise Ceskd republika.

Protoze uvedeny priklad funguje tak, Ze i po vyhledani shodné hodnoty nadale
PHP pokracuje v porovnavani a hledani hodnot dalSich vétvi case, musi se
doplnit konstrukce switch o prikaz break. Priklad:

<?php
$zeme = 'cz';
// Textovy retézec (v tomto pripadé zkratka cz) je prirazena do proménné
$zeme
switch ($zeme) {
case 'cz':
echo 'Ceskd republika';
break;
case 'sk':
echo 'Slovenska republika';
break;
case 'pl':
echo 'Polsko';
break;

}

7>

Jakmile PHP v konstrukci switch narazi na break, dalsi prikazy se jiz
nevykonaji a PHP se tak ,nezdrzuje” s testovanim dalsSich vétvi case a
pokracuje az za konstrukci switch.

Dalsi variantou je, Ze PHP pri testovani nenalezne Zadnou shodnou hodnotu ve
vétvich case. Pro tento pripad se vklada dalsi vétev s ndazvem default.
Priklad:

<?php

$zeme = 'cz';
// Textovy retézec (v tomto pripadé zkratka cz) je prirazena do proménné
$zeme

switch ($zeme) {

case 'cz':

echo 'Ceskd republika';
break;

case 'sk':

echo 'Slovenska republika';



break;

case 'pl':

echo 'Polsko’;

break;

default:

echo 'Nejste z Ceské republiky, ze Slovenska ani z Polska';
}

?>

JesSté mlzeme konstrukci switch ,vylepsit” o vykonani prikazu pro urcitou
skupinu. Priklad:

<?php

$zeme = 'cz';
// Textovy retézec (v tomto pripadé zkratka cz) je prirazena do proménné
$zeme

switch ($zeme) {

case 'cz':
case 'sk':
case 'pl':
echo 'Stredni Evropa';
break;
// Zemé patrici do Stredni Evropy
case 'gb':
case 'fr':
echo 'Zapadni Evropa';
break;
// Zemé patrici do Zapadni Evropy
default:
echo 'Nejste ze Stredni ani Zapadni Evropy';
break;
}
?>

11. Pole v PHP

Pole si mlZeme predstavit jako mnoZinu dat, které vzajemné néjak souvisi.
Napriklad abeceda, skupina ¢isel, nazvy ovoce, skupina 24kl ve tridé apod.
Jednd se o prostredek pro hromadné zpracovani dat. Jinak receno, pole je
mistem, do kterého muZeme uskladnit libovolné mnoZstvi dat. A to do slova.
Tedy velikost pole je zdvisla pouze na velikosti dostupnych prostfiedku
pocitace (velikost paméti, databaze..).

Vytvareni pole

Pole se vytvari za pomoci konstrukce array. Priklad:


https://oaznojmo.eu/php/pole-v-php/

<?php

$cisla = array(1,2,3);

// Vytvoreni pole, do kterého budou ulozena tri Cisla: jednicka, dvojka a
trojka.

var dump($cisla);

// Vypsani celého pole. Vypis bude vypadat takto: // array(3) { [0]=>
int(1) [1]=> int(2) [2]=> int(3) }
7>

V poli miZeme pouzivat i ridzné kombinace datovych typd, napr. misto dvojky
mizete vlozit text ,dvojka“ (vyzkousSejte si to).

Prace se zaznamy v poli
Se zaznamy v poli se da rl(zné pracovat.
1. Sec¢teni poétu zaznami v poli

Pro se¢teni celkového poc¢tu zaznaml v poli existuje jednoduchd
funkce count. Priklad:

<?php

$pole = array(10,20,30,40);

// Vytvoreni pole, do kterého budou uloZena Ctyri c¢isla

$pocet = count($pole);

// Funkce count zde zjistuje pocet Udajd v poli $pole. Protoze pole $pole
obsahuje Ctyri Gdaje, funkce count vrati Ctyrku. Proménnd $pocet tedy bude
obsahovat ctyrku.

echo $pocet;
// Vypise: 4

7>

Tato funkce se velmi casto pouziva. Priklad — vypsani celkového poctu zaznami
v navstévni knize, celkovy poclet zaznami ve fotogalerii apod.

2. Hleddni v poli

Aby bylo moZzné se zaznamy v poli pracovat, je nutné, aby byl kazdy zaznam
néjak identifikovatelny (kazdy zaznam md své pojmenovani). To se déje vlastné
automaticky a to tak, Ze kazdy ze zaznaml mad podle toho jak byl do pole
ulozen své poradi. V PHP tomu rikdme index. Poradi ¢i index je v PHP (ale i

v jinych prog. jazycich) poc¢itano od nuly. Tedy prvni zaznam ma index nula
druhy jedna, treti dva atd.. Priklad:

$pole = array(10,20,30,40);
//desitka md index nula, dvacitka ma index jedna, tricitka ma index dva..

Pro praci s indexi pouziva PHP hranatych zavorek. Napr. — [2] (klavesova
zkratka pravy Alt+F a G)

Priklad:

<?php



$pole = array(10,20,30,40);
// Vytvoreni pole, do kterého budou uloZena Ctyri c¢isla
var dump($pole[l]);
// Vypise: int(20),
?>

3. Zmény zaznami v poli

Velmi jednoduchym zplsobem miZeme také jednotlivé zdaznamy v poli ménit.
Priklad:

<?php

$pole = array(1,2,3,4,5);

// Vytvoreni pole, ve kterém bude uloZzeno pét Cisel. Jednicka ma index
nula, dvojka ma index jedna, trojka md index dva, Ctyrka mi index tri a pétka
ma index Ctyri.

var_dump($pole);

// Vypise celé array(5) { [0]=> int(1l) [1]=> int(2) [2]=> int(3) [3]=>
int(4) [4]=> int(5) }

echo '<br>';

//dalsi zdznamy budou na novém radku

$pole[3] = 10;

// Zména prvku v poli, ktery ma index tri. Na tomto indexu byla plvodné
¢tyrka, ted jsme tam ulozili namisto ni desitku. Pole ted vlastné obsahuje
¢isla: 1,2,3,10,5.

var _dump($pole);

// Vypise array(5) { [0]=> int(1) [1]=> int(2) [2]=> int(3) [3]=> int(10)
[4]=> int(5) }

?>
4. Pridavani novych prvku do pole

Pokud do pole potrebujeme pridat novy zaznam, mame k dispozici dva zplsoby —
pridani nového zaznamu automaticky, tedy na konec pole nebo tak, ze rovnou
napiseme, jaky index zaznamu davame. Priklad, kdy vytvarime novy index 2 a do
néj vkladame hodnotu 30:

<?php

$pole = array(1l => 20, 3 => 40, 6 => 70);

// Vytvoreni pole, ve kterém budou ulozena tri Cisla

echo $pole[l];

// Vypise: 20, protoze index 1 ma c¢islo 20

$pole [2] = 30;

// Vytvoreni zaznamu s indexem 2 a vlozeni c¢isla 30 do tohoto indexu
var dump ($pole);

// VypisSe: 20array(4) { [1]=> int(20) [3]=> int(40) [6]=> int(70) [2]=>
int(30) }

7>

VSimnéte si, ze novy zaznam je vypsan az jako posledni i kdyz to neodpovida
¢iselné posloupnosti.



Druhym zplsobem je vkladani nového zaznamu bez udéni indexu. Sta¢i vlozit jen
prazdné hranaté zavorky:

<?php
$pole = array(l => 20, 3 => 40, 6 => 70);
// Vytvoreni pole, ve kterém budou uloZzena tri Cisla
echo $pole[l];
// VypiSe: 20, protoZze index 1 ma c¢islo 20
$pole [] = 30;
// Vytvoreni zadznamu s indexem 7 a vloZeni ¢isla 30 do tohoto indexu
var_dump ($pole);
// Vypide: 20array(4) { [1]=> int(20) [3]=> int(40) [6]=> int(70) [7]=>
int(30) }
7>

V tomto pripadé se PHP podiva na nejvétsi existujici index a nové vkladanému
priradi index o Cislo vétsSi. Tedy v tomto pripadé 7.

5. Ovliviiovani indexu

Indexy v poli mdZeme i my sami ovlivnit a to zapisem:

index => hodnota

PHP neklade zadnd omezeni, indexy mizete tvorit i napreskacku. Napr.:

<?php

$pole = array(7 => 20, 6 => 30);

// Vytvoreni pole, ve kterém budou ulozena dvé ¢isla, a to dvacitka a
tricitka.

// Index 5 ma dvacitka a index 6 ma tricitka.

echo $pole[6];

// Vypise: 30

?>
6. Retézce jako indexy
Indexy mizZzeme mit i v podobé textovych retézcl. Priklad:

<?php

$pole = array('jednicka' => 1, 'dvojka' => 2);

// Vytvoreni pole, ve kterém budou uloZena dvé C¢isla, a to jednicka a dvojka.
// Index 'jednicka' ma uloZeno ¢islo 1 a index 'dvojka' md ulozeno c¢islo 2.
echo $pole['jednicka'];

// Vypise: 1

7>

Mezi indexem pro ktery je pouzito celé Cislo a indexem, pro néjz je pouzit
retézec neni v principu (z hlediska préace s nim) Zadny rozdil.

7. Prochazeni poli

Pro prochazeni poli se pouziva vétsSinou funkce foreach. Existuji jeSté jiné



funkce, ale ty se pouzivaji jen velmi zridka (napr. next() a prev()). Funkce
(nebo také konstrukce) foreach je vlastné cyklus, ktery prochazi vSemi prvky
pole a pro kazdy z nich provede néjakou ¢innost. Napr. jej vypiSe.
ZjednoduSené to vypada takto:

foreach (pole as proménnd pro kazdy prvek pole)
prikaz ktery se provede pro kazdy prvek pole;

Ve skutecnosti to vypada nasledovné:

<?php

$pole = array(1,2,3);

// Vytvoreni pole, které obsahuje tri c¢isla.

foreach ($pole as $hodnota)

echo 'Nalezen prvek s hodnotou: ', $hodnota, '<br>';

// Konstrukce foreach, kterd prochazi pole $pole a hodnotu kazdého prvku
tohoto pole vypise.

7>

Této konstrukci rikame prochazeni bez indexu. Dalsi variantou je prochazeni
s indexem. Ke stavajicimu prikladu vlastné jen pridame pozadavek na vypis
indexu:

<?php

$pole = array(1,2,3);

// Vytvoreni pole, které obsahuje tri cisla.

foreach ($pole as $index => $hodnota)

echo 'Nalezen prvek s indexem: ',$index,', hodnota: ', $hodnota, '<br>';
// konstrukce foreach, kterd prochdzi pole $pole a vypisSe jak index daného
prvku, tak jeho hodnotu

7>

Pozn.: proménnad $index miZe mit jakykoliv ndzev, tedy ne zrovna ,index”. To
stejné plati pro proménnou , hodnota“.

8. Provéreni existence pole

Abychom zjistili, jestli v néjakém poli existuje urcity prvek, pouzijeme
funkci in_array().

Priklad:

<?php
$jmena = array("Petr", "Jan", "Gustav", "Pavel");

if (in_array("Jan", $jmena))
{
echo "Jan je mezi jmény";
}

else

{

echo "Jan mezi jmény neni";

}



7>

9. Pridani a odebrani prvku pole

Pridani na zacatek pole

Jak je popsano vysSe, pokud pridame do pole novy prvek, vzdy se zaradi na

konec — tedy zaradi se jako posledni. Pokud ale chceme, aby se zaradil jako
prvni, mizeme k tomu vyuzit funkci array unshift(). Priklad:

<?php
$jmena = array("Adam","Bara","Tomas");
echo ($jmenal[0]." ".$jmenal[l]." ".$jmenal2]);

echo "<br>";

array_unshift($jmena, "Karel");

echo ($jmena[0@]." ".$jmenal[l]." ".$jmenal[2]);
7>

V tomto prikladu vidite, Ze na pocatku mad pozici © v poli jméno Adam. Po
pridani nového jména Karel se toto jméno zaradi funkci array unshift na
zacatek, tedy misto jména Adam. Ostatni prvky pole se posunou.

Odebrani prvniho prvku pole

Pokud pouzijeme funkci array shift, pak se naopak prvni prvek v poli smaze a
ostatni prvky pole se posunou o pozici vpred:

<?php
$jmena = array("Adam","Bara","Tomas");
echo ($jmenal[0]." ".$jmenal[l]." ".$jmenal2]);

echo "<br>";

array_shift($jmena);

echo ($jmena[0]." ".$jmenall]);

//pozice 2 neni vypsana, protoZze neexistuje a skript by vypsal chybu
7>

Pridani na konec pole

Velmi podobné se pouziva funkce array push:

<?php

$jmena = array(l => "Adam", 3 => "Dan", 6 => "Karel");
print_r($jmena);

echo "<br>";

array push($jmena, "Hana");

print r($jmena);

7>

Odebrani prvku z konce pole

Pokud potrebujeme odebrat posledni prvek pole, pouzijeme funkci array_pop:

<?php



$jmena = array(l => "Adam", 3 => "Dan", 6 => "Karel");
print r($jmena);

echo "<br>";

array_pop($jmena);

print r($jmena);

?>

10. Pridédni a odebrani vice prvku pole
RozSireni pole

Pomoci funkce array_pad mizeme prvky pole roz$irit jak na zacatku (zaporné
hodnoty), tak na konci (kladné hodnoty). Tato funkce ma vSak 3
parametry. Syntaxe funkce:

array pad(pole, mnozstvi, prvky)

Jako mnozstvi se uddvé celkovy poéet prvku, které bude pole tvorit po
pridadni. Parametr prvky je hodnota, kterd bude do celkového poctu vytvorena
na zbyvajicich indexech pole. Priklad:

<?php
$jmena=array("Adam","Dan", "Karel");
print_r(array pad($jmena,6,"Vaclav"));
?>

Vysledkem bude, Ze celkovy pocet prvkl v poli bude 6 a posledni 3 budou mit
stejnou hodnotu — Vaclav.

Naéteni prvku

Hromadné miZeme nacist prvky pole za pomoci funkce array slice. Tato funkce
ma 4 parametry:

array slice(pole, pozice, délka, zachovani indexi)

Pozice znamend ¢islo indexu, od kterého se maji zacit nacitat hodnoty prvki.
Délka je nepovinny Udaj. Pokud se uvede, znamend to pocet indexi, které se
maji od pozice nacist. V pripadé, Ze neni uvedena, nactou se vSechny prvky az
do konce. Zachovani indexl( je parametr, ktery m& dvé hodnoty — false nebo
true. Pokud pouzijeme ano, tedy true, zachovaji se plvodni hodnoty indexd
danych prvkl. Hodnota false je defaultni a je zbyteéné ji uddvat. Znamenda to
tedy, Ze nové vytvoreny seznam prvkd md novou (svoji) indexaci:

<?php

$jmena=array("Adam","Dan","Karel","Bara", "Josef", "Tomas");

print r(array slice($jmena,2,2));

//nacCetli jsme prvky od pozice 2 v pocCtu 2. Indexy jsou vytvoreny znovu.
echo "<br>";

print r(array slice($jmena,2,2,true));

//nacetli jsme prvky od pozice 2 v poltu 2. Indexy se zachovaly z plvodniho
¢islovani pole.

7>



Nahrazeni prvku
Pro nahrazovani prvkd pole se pouzivd funkce array splice. Zakladni syntaxe:
array splice(pole, pozice, délka, nahrazujici prvek)

Nahrazeni je provedeno tak, Ze se od pozice XY (parametr pozice — napf. od
pozice 2) v délce XY (délka je pocet indexd — napf. 3) nahradi prvky
pivodniho pole nahrazujicimi prvky (vétSinou definované v proménné).

<?php

$jmena=array("Adam","Dan","Karel","Bara", "Josef", "Tomas");
print_r($jmena);

echo "<br>";

$jmena2=array("David", "Petr","Jan");

array splice($jmena,2,3,$jmena2);

//Jména Karel a Bara budou nahrazeny novymi jmény David, Petr a Jan
//Jedna se o pozice od €.2 v poCtu 3. Nova jména jsou nacCitana z proménné
jmena2

print r($jmena);

?>

Odstranéni prvku
Odstranéni prvkd se provede stejnou funkci, jen vynechdme nahrazujici prvek:

<?php

$jmena=array("Adam", "Dan","Karel","Bara","Josef", "Tomas");
print r($jmena);

echo "<br>";

print r(array_splice($jmena,2,3));
echo "<br>Vysledek po odstranéni: ";
print r($jmena);

?>

V tomto pripadé budou od pozice 2 (véetné) odstranény 3 prvky. Zbytek zlstava
beze zmén, jen zachované prvky zméni svij index (v prikladu dostane jméno
Tomas nové index ¢. 2).

Pfevedeni pojmenovanych indexu na ¢éiselné

Pokud mame pole, kde mame jednotlivé indexy pojmenované (asociativni pole),
mizZzeme si je jednoduSe prevést na defaultni — ¢iselné hodnoty funkci
array_values:

<?php

$seznam=array("Jméno"=>"Petr", "Vék"=>"41","Bydlisté"=>"Znojmo");
print r(array values($seznam));

//Vysledek - Array ( [0] => Petr [1] => 41 [2] => Znojmo )

7>

Prevedeni pojmenovani indexd na jednotlivé prvky



Pokud jsou jednotlivé indexy pojmenované a tyto ndzvy potrebujeme dostat do
pole jako jednotlivé prvky, pouzijeme funkci array_keys:

<?php

$auta=array("Volvo"=>"XC90", "BMW"=>"X5","Toyota"=>"Highlander");
print r(array keys($auta));

//Vysledkem je Array ( [0] => Volvo [1] => BMW [2] => Toyota )
?>

Tato funkce ma jesté dalsi dva volitelné parametry — hodnota (value) a
kontrola typu (strict). Prvni priklad ukazuje hledani hodnoty indexu cisla
»15“ bez kontroly typu:

<?php

$cisla=array(15,25,35,45,"15");

print r(array keys($cisla,"15"));

//Vysledek je Array ( [0] => 0 [1] => 4 )
//Skript nasel ¢islo 15 na pozici 0 a na pozici 4
7>

Druhy priklad ukazuje hleddni hodnoty indexu ¢isla , 15“ s kontrolou datového
typu. A protoze hledany vyraz ,15“, tedy ¢islo, uvedené v uvozovkach neni
Cislem, ale textovym retézcem, neni nalezeno na pozici 0, ale jen na pozici
4:

<?php

$cisla=array(15,25,35,45,"15");

print r(array keys($cisla,"15",true));

//Vysledek je Array ( [0] => 4 )

//Skript nasel vyraz "15" pouze na pozici 4. Nové ma index 0
7>

Zaména hodnot a indexi
Funkci array_flip zaménime hodnoty prvkl a indexy:

<?php

$polel=array("a"=>"Cervena", "b"=>"zelena","c"=>"modra", "d"=>"21luta");
$zmena=array flip($polel);

print r($zmena);

//Vysledek - Array ( [Cervend] => a [zelend] => b [modrd] => c [zlutd] => d )
?>

Obracené poradi prvku
Funkce array reverse slouzi k obraceni poradi prvkl v poli:

<?php

$auta=array("a"=>"Volvo", "b"=>"BMW","c"=>"Toyota");

print r(array reverse($auta));

//Vysledek - Array ( [c] => Toyota [b] => BMW [a] => Volvo )
?>



Sdruzeni (slouceni) poli

Na slouceni poli pouzivame funkci array_merge. Pozor u asociativnich
(pojmenovanych) indexd — zde mohou nastat chyby.

<?php

$polel=array("Cervend", "zelend");

$pole2=array("modra","zlutd");

print r(array merge($polel, $pole2));

//Vysledek - Array ( [0] => Cervend [1] => zelend [2] => modra [3] => zlutd )
7>

PHP disponuje mnoha dalsimi funkcemi na praci v poli. Dalsi informace o
polich v PHP najdete naprf. na webu itnetwork.cz nebo napr. na w3schools.com

12. Funkce v PHP

Funkce v PHP délime na dvé zdkladni skupiny — vestavéné a uzivatelské.
Vestavéné funkce

Samotné PHP obsahuje doslova tisice funkci, které miZete libovolné pouzivat
ve svych skriptech. Témto tedy rikame vestavéné funkce. Jednim ze zdakladnich
prikladd je funkce phpinfo:

<?php
phpinfo();

?>
Tato vestavéna funkce nam napriklad vypiSe kompletni informace o PHP serveru.

Funkci mlZeme pridat také urcité parametry. Ty jsou umistény v zavorkach za
nazvem funkce. Priklad:

<?php

print('ahoj');

// V tomto pripadé pouze vypiSe ahoj.
7>

Dadle mize funkce tzv. néco vracet (napriklad vypisovat).
<?php

$cislo = pi();
// Proménna $cislo bude obsahovat c¢islo pi

echo $cislo;
// Vypis ¢isla pi


https://www.itnetwork.cz/php/zaklady/tutorial-zaklady-php-prace-s-polem-pomoci-cyklu
https://www.w3schools.com/php/php_ref_array.asp
https://oaznojmo.eu/php/funkce-v-php/

echo '<br />';
// Zaridi, aby se dalsi vypsalo na novy radek

echo pi();
// Cislo pi je mozné také vypsat primo
7>

Nebo priklad z funkci max:

<?php

$cislo = max(4,1);

// Proménnd $cislo bude obsahovat nejvétsi Cislo z Cisel 4 a 1.
echo $cislo;

// Vypis hodnoty proménné $cislo

echo '<br>';

// Zaridi, aby se dalsi ¢islo vypsalo na novy radek. I tuto funkci mlzeme
vypsat takto:

echo max(4,1);

// Vypise nejvétsi ¢islo z ¢isel 4 a1l

?>

Priklad vyuziti vestavéné funkce nahodného ¢isla — mt_rand (elektronicka
verze hdzeci kostky)

Funkce mt rand vraci ndhodné Cislo. Ma 2 parametry, a to minimalni a
maximdlni ¢islo z rozsahu, ktery md vratit. V tomto pripadé 1 az 6.

<?php
$nahodne cislo = mt rand(1,6);
switch ($nahodne cislo) {
case '1':
echo 'Padlo ¢islo 1';
break;
case '2':
echo 'Padlo ¢islo 2';
break;
case '3':
echo 'Padlo ¢islo 3';
break;
case '4':
echo 'Padlo ¢islo 4';
break;
case '5':
echo 'Padlo ¢islo 5';
break;
case '6':
echo 'Padlo ¢islo 6';
break;

}

?>

Seznam vSech vestavénych funkci PHP 1ze najit v oficidlnim manudlu PHP —



http://php.net nebo napr zde — http://php.baraja.cz/

Uzivatelské funkce

Pro vytvareni uzivatelskych neboli vlastnich funkci se pouziva klicové slovo
funkcion. Za klicovym slovem funkcion nasleduje ndzev (jméno) funkce, které
si sami zvolime. ZjednoduSené to vypada nasledovné:

<?php

function jmeno funkce()
{

telo funkce;

}

?>

Nyni si zkusime konkrétni jednoduchy priklad, kde se pouze vypiSe pozdrav
Ahoj:

<?php

function vypis()

// Zde jsme vytvorili funkci s ndzvem vypis. Dale nasleduje jeji télo. V
tomto pripadé je to pouze prikaz k vypsani slova Ahoj

{

echo 'Ahoj';

}

vypis();

// Zde voladme funkci s nazvem vypis. V tomto pripadé provede vypsani slova
Ahoj.

?>

Uzivatelské funkce s parametry
Dalsi priklad ukazuje slozitéjsi funkci s parametry:

<?php

// Deklarace a definice funkce:
function TretiMocnina($Cislo)

{

$Vysledek = $Cislo * $Cislo * $Cislo;
return $Vysledek;

}

// Volani funkce TretiMocnina():

echo TretiMocnina(5); // VypiSe: 125
7>

Nejprve je vytvorena funkce s nazvem TretiMocnina. Ta obsahuje parametr,
ktery v tomto pripadé tvori novou proménnou s nazvem $Cislo. V télu funkce
nasleduje operace, kdy vytvorime novou proménnou s nazvem $Vysledek. Tomu je
prirazena operace, ktera nasobi trikrat za sebou proménnou $Cislo (protoze
chceme tvorit treti mocninu, coZ je trojndsobek). Na dalsim radku méme sllvko
returt coz je prikaz, ktery ndm vraci hodnotu proménné $Vysledek. Nasleduje
prikaz echo, ktery vypiSe hodnotu proménné TretiMocnina s parametrem 5.


http://php.baraja.cz/dokumentace

Neboli do proménné $Cislo dosadime timto Cislo 5, které se nasledné trikrat
po sobé vynasobi a vytvori tedy treti mocninu.

Dalsi priklad ukazuje, ze funkci mlZeme ve skriptu pouzit, kolikrat chceme.
Coz se velmi cCasto pouziva:

<?php

// Deklarace a definice funkce:
function TretiMocnina($Cislo)

{

$Vysledek = $Cislo * $Cislo * $Cislo;
return $Vysledek;

}

// Volani funkce TretiMocnina():

echo TretiMocnina(5); // VypiSe: 125
?>

Dalsi ukdzka uzivatelské funkce (zdroj http://php.vrana.cz):

<?php
// Vraceni ceského nazvu mésice

function cesky mesic($mesic) {

static $nazvy = array(l => 'leden', 'Unor', 'brezen', 'duben', 'kvéten',
‘Cerven', 'Cervenec', 'srpen', 'zari', 'rfijen', 'listopad', 'prosinec');
return $nazvy[$mesic];
}
echo cesky mesic(date("n")) . "\n";

// Vraceni ¢eského ndzvu dne v tydnu
function cesky den($den) {
static $nazvy = array('nedéle', 'pondéli', 'utery', 'streda',6 'ctvrtek',
'patek', 'sobota');
return $nazvy[$den];
}
echo cesky den(date("w")) . "\n";
?>

Pozn.: znaky \n se v PHP pouzivaji pro odradkovani v koédu. Nikoliv ve webové
strance! Pro tu se musi pouzit klasické <br>

Globalni a lokalni proménné

Jakakoliv proménna, ktera je pouzita mimo jakoukoliv funkci, se v PHP nazyva
globalni proménna. Zato ta, ktera je pouzita uvnitr funkce se nazyva lokalni
proménna. Tyto proménné se navzdjem nijak nemichaji a jsou jakoby oddélené.
Priklad:

<?php

$x = 4;

// Globalni proménnd $x nastavena na 4.
function vypis x()



{

echo $x;

// Tohle je pokus o vypis lokdalni proménné $x.
}

echo vypis x();

7>

Po spusténi dostanete asi toto chybové hlaseni:
Notice: Undefined variable: x in C:\wamp\www\index.php on line 7

Jde o to, ze uvnitr funkce s nazvem vypis x se pokouSime prikazem echo vypsat
proménnou $x. Takovato proménna ale uvnitr této funkce neexistuje. Nachazi se
totiz mimo tuto funkci, tak Ze ji tento prikaz echo uvnitf funkce marné
zkouSi vypsat. Proménna $x sice ve skriptu existuje, ale je je to globalni
proménna, na kterou ,zevnitr“ funkce nevidime.

Poznamky k funkcim

e Funkce muze mit vice vstupnich parametru. Ty se pak oddéluji ¢arkou.

e Funkce v PHP mohou predavat parametry odkazem. To se provede tak, Ze
pred nazev proménné v hlavicce funkce se uvede ampersand (&)

eV téle funkce mohou byt definovany proménné s klicovym slovem static.
Hodnotu takovych proménnych si PHP mezi jednotlivymi volanimi funkce
pamatuje.

e Funkce v PHP mohou byt rekurzivni. To znamena, Ze funkce muze volat sebe
samu.

e Funkce nemiZe vracet vice neZ jeden vystupni parametr. Ale muZe vracet
pole, takze se to da obejit.

e Jedna uzivatelska funkce muze volat jinou. Na poradi, v jakém jsou
uvedeny ve skriptu, pritom nezdlezi. Volani funkce muze byt uvedeno
dokonce jiz drive neZz definice funkce samotné.

13. Vlozené soubory v PHP

Pro vkladani souborl do kédu se pouzivaji funkce include, require,
include_once, require_once.

Zakladni rozdil mezi funkci include a require je v tom, ze pokud funkce
include volda soubor, ktery neexistuje, vypisSe chybové hlaseni, ale pokracuje
ve skriptu. Kdezto funkce require skon¢i fatalni chybou.

Funkce include once a require once se pouzivaji v pripadé, kdy potrebujeme
zamezit vicenasobnému vlozZeni stejného externiho souboru. Varianty s once na
konci zaruc¢i, Ze se v pripadé vicendasobného pouziti stejného souboru vlozi
jen ten prvni.


https://oaznojmo.eu/php/vlozene-soubory-v-php/

NejcCastéji se ovsem pouziva funkce include.
Prikaz include

Prikaz include je zakladni prikaz, kterym je moZzné do skriptu PHP vlozit jiny
skript PHP. Typické je to napr. v pripadé vkladani menu webovych strdnek, kdy
je takovéto menu uloZeno v jednom souboru a ostatni si jej pouze vkladaji v
podobé funkce include. Pri zméné menu se tak nemuseji pracné jednotlivé
stranky ménit a automaticky nacitaji novou podobu takového menu.

Pro zacatek vlozime do stranky jinou, kterd obsahuje adresu. Nejprve
vytvorime soubor s adresou:

<em>Kontakt:</em><br />

<strong>Jaroslav Novdk</strong><br />

Holicka 33<br />

111 11 Poclernice<br />

e-mail: jaroslav.novak[zavinac]firmaxy.cz<br />
tel.: 123 456 789<br />

Tento soubor nac¢itéd adresu funkci include:

<html>
<head>
<title>Priklad na include</title>
<meta charset='utf-8'>
</head>
<body>
<p>Tady je vlastni text stranky.</p>
<?php
include 'adresa.php';
7>
</body>
</html>

Pomoci prikazu include je mozné vlozit cokoliv, teda i kéd PHP. Napr.:
<?php

echo 'Tady je kousek PHP kédu<br />';

?>

Pocet vlozeni externiho souboru do kdédu pomoci funkce include neni omezen.

Kdyz vkladany soubor chybi

Pokud vloZzeny soubor neexistuje, vypiSe PHP chybové hlaseni (ovSem zalezi na
nastaveni serveru). Napf:

Warning: include(test-include.php) [function.include]: failed to open stream:
No such file or directory in C:\wamp\www\adresa.php on line 9

V praxi se samozrejmé prikazy pro vlozeni externiho souboru vyuzivaji v
daleko vétsi mire a predevsim s ndslednym zapojenim databdaze.



Dalsi jednoduchy priklad ukazuje, jak 1lze ,poskladat” webovou stranku tak,
abychom si pri vytvéreni dalsich novych stranek webu uleh¢ili praci.

Nejprve je dobré si vytvorit jednotlivé Cdsti webu, které se nebudou v celém
systému webovych stranek ménit. Jednd se napr. o hlavicku dokumentu, menu,
zdpati apod. Tak Ze napf. zahlavi.php, menu.php a paticka.php. Nasledné
slozeni stranky mize vypadat napf. takto:

<?php
include ("hlavicka.php");
include ("menu.php");

?>

Zde bude unikatni ¢ast webu, na kazdé strance jiny...
<?php

include ("paticka.php");

?>

Kazdd c¢ast webu pak musi vypadat takto, pouze unikatni ¢4dst html kédu se bude
1isit.

Dalsim vylepSenim bude to, Ze si kazdou tuto ,unikatni ¢ast webu” budeme
chtit nacitat napr. z databaze. Pak ndm bude stacdit pouze jeden soubor (napfr.
index.php). Dalsi stranky nebudeme potrebovat, protoze hlavni (,unikatni“)
¢ast webu se bude dynamicky nacitat podle toho, jakou budeme ,volat“” stranku.
K tomuto Gcelu se vyuziva metoda GET, ktera dokdze pridat do adresy URL
jakoukoliv hodnotu (parametr) a tim ,zavolat” patricny obsah.

Nejprve zacneme jednoduchym vlozenim externiho souboru za pomoci funkce
require. Napojeni do databdze si vyzkouSime az po prostudovani kapitoly o
databazich.

<html>

<head>

<title>Priklad na vkladani externich soubori</title>

<meta charset='utf-8'>

</head>

<body>

<h1l>Menu:</hl>

<ul>
<li><a href="index.php?stranka=uvod">Uvod</a></1i>
<li><a href="index.php?stranka=reference">Reference</a></1i>
<li><a href="index.php?stranka=kontakt">Kontakt</a></11i>

</ul>

<?php

echo "<p>Dynamicky obsah:</p>";

require($ GET['stranka'] . '.php');

7>

</body>

</html>

Jak pracuje metoda _GET s parametrem



Pro pochopeni si nejprve vsimnéte jednotlivych polozek menu. Odkazy
jednotlivych polozek maji adresu index.php?stranka=xxx. Tato konstrukce
(tvar) adresy funguje tak, ze do nasledné volané metody GET v kédu PHP se
doplni pravé parametr, ktery vidime za rovnitkem. Tedy napf. slovo kontakt.
Tim, ze k tomuto slovu jeSté pripojime (teckou) priponu .php se nacCte do
tohoto mista tento externi soubor. Pokud tedy existuje.

require($ GET['stranka'] . '.php');

Vytvorte tedy podle tohoto prikladu startovaci stranku webu — index.php a
dale tri ,podstranky” — uvod.php, reference.php a kontakt.php. Zde je demo.

Po kliknuti na jednotlivé polozky sice vSe funguje, ale zakladni startovaci
stranka webu — index.php vykazuje chybu. Proto je potreba doplnit skript o
podminku, ktera kontroluje, zda je v adrese néjaky parametr:

<html>

<head>

<title>Priklad na include</title>

<meta charset='utf-8'>

</head>

<body>

<h1l>Menu:</h1>

<ul>
<li><a href="index.php">Uvod</a></1i>
<!-- Zde jiz mlZeme nechat pouze odkaz na index.php -->
<li><a href="index.php?stranka=reference">Reference</a></1i>
<li><a href="index.php?stranka=kontakt">Kontakt</a></1i>

</ul>

<?php

echo "<p>Dynamicky obsah:</p>";

if (isset($ GET['stranka']))

// pokud je néco v parametru adresy URL, pak tento parametr nacti.
require($ GET['stranka'] . '.php');

else

// Pokud ne, nacti nasledujici kod.
echo "Toto je obsah titulni strany webu..."

7>

</body>

</html>

Podminka ,kontroluje” zda je v parametru URL adresy néjaky text. Pokud ano,
vypise jej. Pokud ne, vypiSe se Cast else podminky.

Tady je vysledek.

Pokuste se takovyto priklad vlozit do stranky s néjakym frameworkem (napfr.
Bootstrap..)

Priklad mozného resSeni:


http://oaznojmo.martin-benda.cz/demo/include/
http://oaznojmo.martin-benda.cz/demo/include2

DEMO | Cely web ke stazeni

14. PHP a databaze

Pro spojeni databaze a PHP je potreba znat alespon nékolik zakladnich
informaci o databazich a predevsim o jazyce MySQL.

Databaze MySQL

Dnesni PHP stranky uZz si bez spoluprace s néjakou databdazi prakticky
nedovedeme predstavit. V nejvétsi mife se pouziva databaze MySQL. Dalsi
variantou mdze byt také napr. PostgreSQL a dalsi. Pro zdkladni operace a
funkénost se vSak zamérime pouze na databazi MySQL. Jednad se o produkt, ktery
je zdarma, i kdyz ne Uplné ve vSech pripadech.

Ndstroje pro praci s MySQL

NejcastéjSim nastrojem je phpMyAdmin. Ten umozhuje prakticky jakékoliv
operace s databazi i se vSemi daty v ni. Byva také soucasti vétsSiny
predpripravenych balic¢kd webovych serverl (naptr. PHP Web Server, PHP Easy,
WAMP Server apod.).

DalSsim velmi zdarilym a pritom jednoduchym nastrojem je Adminer ceského
autora Jakuba Vrdny. Jeho vyhodou je predevsim velmi jednoduchd instalace.
Obsahuje totiz pouze jeden soubor, ktery nakopirujeme na webovy server a
spustime v prohlizeci. Srovndni Adminera a PHPMyAdmin najdete také na strdance
autora — http://www.adminer.org/cs/phpmyadmin/.

Pripojeni k databazi
Pro pripojeni k databdzi potrebujeme tyto zakladni (daje:

1. ndzev hostitele (adresa serveru) — kazdd databdze bézi na néjakém
,Stroji“ (virtudlnim nebo bézném serveru). Nazev tohoto serveru mize byt
bud ndzev v podobé néjaké adresy typu mysql.server.cz (pripadné IP
adresa tohoto serveru) a nebo v pripadé lokdalniho umisténi databdze v
podobé tvaru localhost (pripadné verze IP adresy — 127.0.0.1). Nazev
hostitele obdrzime vzdy od poskytovatele webhostingu

2. nazev databdze — ndzev je opét bud vytvoren poskytovatelem webhostingu
nebo si ho sami miZeme vytvorit v administraci naseho webhostingového
uctu

3. uzivatelské jméno — opét plati stejnd pravidla, jako u nazvu databaze.

4. heslo — i zde plati stejna pravidla

Nékdy byva (opravdu jen vyjimecné) potreba zadat jesté port. MySQL
naschloucha na portu 3306, pokud neni pri konfiguraci serveru urceno jinak.

Prace s databazi
Prvnim krokem je vytvoreni databaze. Pres rozhrani phpMyAdminu nebo Admineru


http://oaznojmo.martin-benda.cz/demo/web1
http://oaznojmo.martin-benda.cz/wp-content/uploads/2018/10/demo-web1.zip
https://oaznojmo.eu/php/php-a-databaze/
https://www.phpmyadmin.net/
http://www.adminer.org/cs/
http://www.adminer.org/cs/phpmyadmin/

to mizeme udélat velmi jednoduSe pres formuladrové pole (tzv. ,na kliknuti“).
Velmi cCasto také byvd minimdlné jedna databdze vytvorena jiz se vznikem
webohostingového prostoru. Kazdd databdze (pokud neni prazdna) obsahuje
tabulky. Soucasné s tvorbou tabulky také vytvarime sloupce tabulky, u kterych
musime definovat jejich obsah. Tedy jaka data v nich budou obsazena, jejich
datovy typ. MiZeme také definovat, zda je v daném sloupci povolena nulova
hodnota nebo zda je dany sloupec definovédn jako primarni klic.

Datové typy MySQL

Zakladni informace

e pro omezeni délky retézce (maximdlni velikost je 255) pouzivame parametr
»m“, zapis je: datovy typ(m) — naprf.: TINYINT(1), nebo VARCHAR(100)

e u realnych c¢isel pouzivame navic parametr ,d“ (maximalni velikost je
30), timto parametrem omezime délku Cisla za desetinou carkou, zapis je:
datovy typ(m,d) — napr.: FLOAT(5,3)

e sloupce urcené jako INDEXY (nebo i PRIMARY KEY) oznacime na konci
deklarace tabulky — napr.: CREATE TABLE pokus (jm CHAR(20) NOT NULL, cis
INT, PRIMARY KEY (jm), INDEX(cis));

e ndzev indexu (INDEX nazev (sloupec)) zadavéme pokud bude indexl vice

Datové typy se nejcastéji déli na tri zakladni skupiny:

1. ¢iselné
2. textové (nékdy oznacované jako znakové nebo retézcové)
3. datumové (datum a cas)

1. Ciselné

CelocCiselné typy

Typ Popis Atributy Rozsah
AUTO INCREMENT,
UNSIGNED, SIGNED,
ZEROFILL

AUTO INCREMENT,

SMALLINT mala C¢isla UNSIGNED, SIGNED,
ZEROFILL

AUTO INCREMENT,

velmi mala
¢isla

-128 az 127; UNSIGNED => 0 az

TINYINT 255

-32768 az 32767; UNSIGNED =>
© az 65535

stredni -8388608 az 8388607; UNSIGNED

MEDIUMINT . v UNSIGNED, SIGNED, _ v
cela cisla ZEROFILL => 0 az 16777215
INT nebo b&¥né celé AUTO INCREMENT, -2147483648 az
INTEGER ¢islo UNSIGNED, SIGNED, 2147483647 ;UNSIGNED => 0 az
ZEROFILL 4294967295
AUTO INCREMENT, -0223372036854775808 az

velkd celd

BIGINT v
Ccisla

UNSIGNED, SIGNED, 9223372036854; UNSIGNED => 0
ZEROFILL az 18446744073709551615



Realné typy (s desetinnou carkou)

Typ Popis Atributy Rozsah
nejmensi nenulové hodnoty jsou

FLOAT QZthinné g?gﬁEgEg' +1,175494351E-38; nejvétsi nenulové
v hodnoty jsou —-+3,402823466E+38; UNSIGNED
Cisla ZEROFILL . ! . L2
=> zaporné hodnoty jsou zakazany
nejmensi nenulové hodnoty jsou
velka UNSIGNED, +2,2250738585072014E-308; nejvétsi
DOUBLE desetinnad SIGNED a nenulové hodnoty jsou
¢isla ZEROFILL -+1,17976931348623157E+308; UNSIGNED =>
zaporné hodnoty zakdazané
velka
desetinnad UNSIGNED,
DECIMAL cisla SIGNED a stejné jako DOUBLE
ukladana jako ZEROFILL
retézce

2. Textové typy

Pouzivaji se pro ukladani textu; nékteré typy dokazi rozliSovat i velkd a
mala pismena; 1ze do nich uklddat i c¢isla

Typ Popis Atributy

retézec pevné dané délky 0-255;

CHAR delsi text bude orfiznut, kratsi BINARY, CHARACTER
bude doplnén mezerami do zadané SET
délky
stejné jako CHAR, ale kratsi text BINARY, CHARACTER

VARCHAR 7 M .
neni doplnén mezerami SET

TINYBLOB, BLOB,
MEDIUMBLOB, LONGBLOB

TINYTEXT, TEXT,

klasické hodnoty BLOB -

MEDIUMTEXT, LONGTEXT Klasicky text CHARACTER SET
ENUM vycCtovy typ -
SET mnozinovy typ —

3. Typy pro datum a cas

Typ Popis Rozsah
DATE datum ve formatu CCYY-MM-DD 1000-01-01" az ,9999-12-31

Cas ve formatu ,hh:mm:ss‘; pro
zaporné hodnoty ,-hh:mm:ss‘;
reprezentuje uplynuly cCas nebo cas
dne

¢asova znacCka, obsahuje datum a cas;

TIMESTAMP pokud zaddme NULL vyplni se zde
aktualni datum a cas

datum a c¢as ve formatu ,CCYY-MM-DD 1000-01-01 00:00:00" az
hh:mm:ss’ ,999-12-31 23:59:59

TIME -838:59.59" az ,838:59:59

DATETIME



Modifikatory

Modifikatory jsou nastaveni tabulek, kterymi urcujeme chovani jednotlivych
zaznami.

1. AUTO_INCREMENT — systém si sam ve sloupci generuje unikatni (jedinecné)
Ciselné hodnoty
— modifikator 1ze pouzit pouze na celociselny datovy typ
— za deklaraci nové tabulky mizeme jes$té navic uréit vychozi hodnotu:
..AUTO INCREMENT=50;

2. CHARACTER SET - znakovd sada sloupce

3. BINARY — pro CHAR a VARCHAR; tento typ bude bran jako binarni a budou se
tak rozlisSovat mald a velkd pismena

4. DEFAULT vychozi hodnota — pokud bude bufka prazdna, systém do ni
automaticky prfirfadi hodnotu ,vychozi hodnota“
— retézce nezapomente psadt v uvozovkdach

5. FULLTEXT INDEX — plati pro sloupce typu CHAR, VARCHAR a TEXT
— fultextovy index slouzi k rychlejSimu hleddni dat v textovych polich
— hledadni v takovychto polich provadime pomoci pikazd MATCH a AGAINST
— pr.: SELECT * FROM tabulka WHERE MATCH(sloupec)
AGAINST(, hledana hodnota”);

6. INDEX — sloupec/sloupce oznacené jako INDEX umozni rychlejsi pristup k
datlim kterd obsahuji

7. NOT NULL — pokud pouzijeme tento modifikator, oznaceny typ bude muset v
kazdé bunce obsahovat néjakou hodnotu

8. NULL — opak NOT NULL; bunka mlZe byt prazdna

9. PRIMARY KEY — oznacCeny typ bude slouzit jako primdrni kl1i¢ — pri jeho
pouziti musime zdroven pouzit UNIQUE — sloupec nadm tedy jedinecnym
zpUsobem identifikuje zadznamy v tabulce

10. UNIQUE — v daném sloupci nesméji byt v bunkdch stejné hodnoty, tedy co
kus to unikat

11. UNSIGNED — pokud pouzijeme modifikator UNSIGNED, datovy typ bude bez
znaménka a posune se interval hodnot
— u Cisel s pohyblivou desetinou c¢drkou se interval pouzitim UNSIGNED
neposunuje a berou se jen kladna cisla
— pr.: TINYINT ma rozsah -118 az +127 a TINYINT UNSIGNED md rozsah 0 az
255

12. ZEROFILL - pouziti u c¢isel, dotaz doplni pred ¢islo nuly v celé jeho
Sirce
— pr.: pokud mame definovano MEDIUMINT(6) ZEROFILL a je v ném hodnota
123, tak se nam zobrazi 000123

Zakladni prikazy SQL

SQL prikazy mlzete pouzivat jak v prostredi Adminera (nebo phpMyAdminu), ale
i nasledné v ramci PHP kédu (to je Castéjsi pouziti v praxi). Nejprve si
ukazme praci v okné SQL prikazd:



Create table - tvorba tabulek

Pomoci tohoto prikazu vytvorite tabulku v databazi. ZjednoduSena syntaxe
vypada takto:

create table ndzev tabulky (ndzev sloupce datovy typ null/not null)
Priklad:

create table knihy
(

CisloKnihy integer not null primary key,
NazevKnihy varchar(60) not null,

Autor varchar(60) not null

)

Tabulka nese nazev knihy a obsahuje celkem 3 sloupce:
1. €islo knihy (CisloKnihy), datovy typ integer, nesmi byt nulovy a je to
primarni klic¢ tabulky
2. nazev knihy (NazevKnihy), datovy typ varchar o maximdlni délce 60 znakd
a nesmi byt nulovy

3. autora knihy (Autor), datovy typ varchar o maximdlni délce 60 znakd a
nesmi byt nulovy

Insert — vlozeni dat

Prikazem insert se vkladaji data do tabulky. Syntaxe:
insert into NazevTabulky values (hodnota,..)

Priklad:

insert into knihy values (1, 'Maly BobeS',6'J.V.Pleva');
insert into knihy values (2, 'R.U.R.','Karel Capek');
insert into knihy values (3, 'Bylo nas pét', 'Karel Polacek');

Select — nacteni z tabulky

Prikaz select nacte data z tabulky. MiZe byt spojen i s néjakou podminkou.
select NazevSloupce from NazevTabulky [where NazevSloupce=hodnota]

Prikaz v hranatych zdvorkach je volitelny

Priklad:

select CisloKnihy, NazevKnihy from knihy where Autor = 'Karel Capek'

(vyber Gdaje ze sloupce CisloKnihy a NazevKnihy z tabulky Knihy, kde je
uveden autor Karel Capek)

Dalsi priklady:



select * from knihy

— vypise vsechny polozky zaznamd

select NazevKnihy, Autor from knihy

— vypise jen vybrané polozky zaznaml (ndzev a autora)

select NazevKnihy, Autor from knihy order by NazevKnihy

— vypise ndzvy a autory serazené podle nazvli knih

select NazevKnihy, Autor from knihy order by NazevKnihy desc

— vypise ndzvy a autory serazené podle nazvli knih, ale v opacném abecednim
poradi (parametr ,desc")

select NazevKnihy, Autor from knihy where NazevKnihy like "P%" or autor like

n M%II

— vypiSe nazvy a autory knih, jejichz ndzvy zacCinaji pismenem P nebo pokud
jméno autora zacind pismenem M

Delete — odstranéni radku

Prikazem delete se odstrani radky tabulky. Syntaxe vypada ndsledovné:
delete from NazevTabulky [where NazevSloupce=hodnota]

Priklad:

delete from knihy where Autor = 'Karel Capek'
(odstrani z tabulky knihy vSechny knihy, které maji jako autora uvedeného
Karla Capka)

Update — zména hodnot

Prikazem update se zméni hodnoty sloupce v tabulce. ZjednoduSena syntaxe:
update NazevTabulky set NazevSloupce = NovaHodnota

Priklad:

update knihy set Autor = 'Bozena Némcovd' where CisloKnihy = 3

Tento priklad zméni autora knihy s Cislem 3 na novou hodnotu — BoZena
Némcova.

Drop Table — odstranéni tabulky
Timto prikazem odstranite celou tabulku z databaze.

Syntaxe:



drop table NazevTabulky
Priklad:
drop table knihy

To je jen nékolik zadkladnich nejcastéji pouzivanych prikazl. Existuje jich
samozrejmé daleko vice.

15. Komunikace PHP s databazi

Vlastni komunikace z hlediska skriptu PHP vypada
nasledovné:

1. pripojeni k databdzovému serveru MySQL a vybér databdaze

2. zaslani prikazu a prevzeti vyslednych dat (¢i aktualizace téchto dat)
z databdzového serveru MySQL

3. odpojeni se od databdzového serveru MySQL

Nez tyto tri kroky provedeme, méli bychom znat nékolik zdkladnich funkci PHP,
kterymi ,ovladame“ databdzi. Tyto funkce pouzivame za pomoci ovladacd.
Nejéastéjsi typy ovladadu:

e mysql (pouze pro verze PHP 5.5 a nizSi, zastaralé a jiz se nedoporucuje
pouzivat)

e mysqli (MySQL Improved, parametry se do dotazl predavaji velmi
nepohodlné)

e PDO (PHP Database Objects, jednd se o nejnovéjsi a velmi kvalitni
objektovy ovladac, ktery se jednoduSe pouziva a podporuje kromé MySQL
jesté nékolik databazi.

e a dalsi

Funkcim, které zacinaji vyrazem mysql, je jiz v PHP lepS$i se uplné
vyhnout. Pro PHP do verze 5.4 se mohlo pouzivat funkce MySQL. O0d vyssSich
verzi PHP je nutné pouzivat funkci MySQLi nebo PDO_MySQL.

Vice informaci najdete napr. v tomto ¢lanku (odkaz na web http://jecas.cz)

Nékolik zdkladnich prikazli pro praci s databazi:

e mysqli_connect — otevirad spojeni se serverem MySQL

e mysqli_select_db — vybira MySQL databdzi

e mysqli_query — posila MySQL prikaz

e mysqli_num_rows — vraci pocet radkd vysledku prikazu

» mysqli_affected_rows — vraci pocet radkl, které byly ovlivnény posledni
operaci

e mysqli_fetch _array — zpracovava jeden radek vysledku prikazu, vraci
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asociativni pole, Ciselné pole Ci oboje

e mysqli_fetch_row — zpracovdva jeden radek vysledku prikazu, vraci
Ciselné pole

* mysqli_fetch_assoc — zpracovdva jeden radek vysledku prikazu, vraci
asociativni pole

e mysqli_unbuffered query — posila MySQL prikaz bez automatického
zpracovani vysledku a bez ukladani do vyrovndvaci paméti

e mysqli_error — vraci chybny radek posledniho MySQL prikazu

* mysqli_change_user — méni uzivatele pro urcité pripojeni

e mysqli free result — uvoliuje pamét od vysledku prikazu

e mysqli result — vraci data vysledku prikazu

e mysqli_fetch object — zpracovdva jeden rddek vysledku prikazu a vraci
objekt

e mysqli_client_encoding — vraci kdédovani spojeni

* mysqli_close — ukoncuje spojeni s MySQL serverem

e mysqli pconnect — vytvori trvalé pripojeni se serverem MySQL

e mysqli create_db — vytvori MySQL databdzi

* mysqli_db_name — vraci nazev databaze

e mysqli_db_query — prepinad se na uvedenou databdzi a posila prikaz

* mysqli_field_len — vraci délku pole

e mysqli get host info — vraci informaci o MySQL pripojeni

e mysqli get client_info — vraci informaci o MySQL uzivateli

e mysqli_ field flags — vraci atributy uvedeného pole

e mysqli_drop_db — smaze MySQL databazi

Pripojeni k databazovému serveru MySQL a vybér
databaze

Pro pripojeni k databdzovému serveru MySQL slouzi funkce mysqli_connect.
Casto se dopliiuje o kontrolu, zda se prfipojeni podafilo. Dale se provadi

samotné dotazy do databaze a nasleduje odpojeni, i kdyz to PHP provede
vétSinou samo i bez naSeho pric¢inéni. Patri to ale ke sluSnému stylu:

<?php

//Zadani jednotlivych Gdajl potrebnych pro pripojeni do databaze:
$dbhost = 'server.xy'; //server, kde se nachdzi databaze (Casto byva
localhost)

$dbname = 'databaze'; //jméno databaze

$dbuser = 'uzivatel'; //uzivatelské jméno

$dbpass = 'heslo'; //heslo

//Vytvoreni pripojeni:
$spojeni = mysqli connect($dbhost, $dbuser, $dbpass, $dbname) ;
//Kontrola pripojeni s pripadnou hlaskou
if (!$spojeni)

{

echo 'Spojeni s mysql serverem se nepodarilo navazat.<br>';
}

else

{

echo 'Spojeni s mysql serverem bylo UGspé&Sné navazano.<br>';



//Nasleduje nastaveni kodovani a nasledna prace s daty
mysqli set charset($spojeni, "utf8");

//0dpojeni od databdze s kontrolou
//0dpojeni je mozné az po skonéeni vsech skriptl, které cerpaji data z
databaze

$zavreni = mysqli close($spojeni);

if(!$zavreni)

{

echo 'Spojeni s mysql serverem se nepodarilo ukoncit.';

}

else

{

echo 'Spojeni s mysql serverem se podarilo ukoncit.';
}

}

?>

Tento zdrojovy kod miZete mit primo v souboru s jakymkoliv dalsim skriptem
nebo byva cCasto jako samostatny soubor, napfr. db.php. Pokud se bude jednat o
samostatny soubor, musite vynechat ,0dpojeni od databaze", protoze jinak
nebude mozné s databazi cokoliv délat. Soubor db.php tedy mize vypadat napr.
takto:

<?php

//Zadani jednotlivych Gdajl potrebnych pro pripojeni do databaze:
$dbhost = 'server.xy'; //server, kde se nachdzi databaze (Casto byva
localhost)

$dbname = 'databaze'; //jméno databdze

$dbuser = 'uzivatel'; //uzivatelské jméno

$dbpass = 'heslo'; //heslo

//Vytvoreni pripojeni:
$spojeni = mysqli connect($dbhost, $dbuser, $dbpass, $dbname) ;
//Kontrola pripojeni s pripadnou hlaskou
if (!$spojeni)

{

echo 'Spojeni s mysql serverem se nepodarilo navazat.<br>';
}
//Stav, kdy se podari navazat spojeni s databazi jiz nevypisujeme
//Nasleduje nastaveni kdéddovani a naslednad prace s daty
mysqli set charset($spojeni, "utf8");

?>

Tento soubor (obvykle s nazvem db.php, config.php, admin-config.php
configuration.php apod...) pak byvé soucdsti dalsich soubori, kteri jej maji

vlozen napr. pres prikaz include nebo require. Ukonceni spojeni s databdzi
pak byva pravée tam.

Zaslani prikazu a prevzeti vyslednych dat

Vypis dat z databdze se provani nejcastéji pomoci prikazu jazyka SQL, coz je



prikaz SELECT Jeho zakladni struktura je tato:

e SELECT — seznam pozadovanych polozek
o FROM seznam tabulek
o WHERE — podminka
o GROUP BY — seznam polozek
o HAVING — skupinovd podminka
o ORDER BY — tridéni;

Nasleduje vybér tabulky z databaze. V naSem prikladu to bude tabulka ,knihy“.
V minulé kapitole byla vytvorena a nasledné smazdna, proto si ji musite
vytvorit znovu:

create table knihy

(

CisloKnihy integer not null primary key,
NazevKnihy varchar(60) not null,

Autor varchar(60) not null

)

Dale jesSté znovu vlozime 3 knihy:

insert into knihy values (1, 'Maly BobeS',6'J.V.Pleva');
insert into knihy values (2, 'R.U.R.','Karel Capek');
insert into knihy values (3, 'Bylo nas pét', 'Karel Polacek');

Vybér tabulky provedeme funkci mysqli_query napi. takto:
$vyber tabulky = mysqli query("SELECT * FROM knihy");

Abychom vysledna data skutecné vidéli, je treba, abychom byli pripojeni na
databazi a aby data ve volané tabulce existovaly.

Dale si nechame vypsat data z této tabulky a to funkci mysqli_fetch_array.
Cyklus WHILE obsahuje nové vzniklou proménnou $vysledek, ktera pak postupné
na¢itd data do poli s urcéitym ndzvem. Nazev pole odpovidd ndzvim sloupcl

z tabulky v databazi.

<?php
// Krok 1: pripojeni do databdze externim souborem
include 'db.php';
// Krok 2: Napojeni na konkrétni tabulku vcetné kontroly
$vyber tabulky = mysqli query($spojeni, "SELECT * FROM knihy");
if(!$vyber tabulky)
{

echo 'Dotaz vykazuje chybu.<br>"';

}

else

{
// Krok 3: Pokud je vSe v poradku, zpracuje se dotaz a vypiSe
// Je pouzit cyklus while, ktery vypisuje data tolikrat, kolik jich v tabulce
je

while($radek = mysqli fetch array($vyber tabulky))



echo
"Cislo knihy: ".$radek["CisloKnihy"]."<br>".
"Nazev knihy: ".$radek["NazevKnihy"]."<br>".
"Autor: ".$radek["Autor"]."<br><hr>";
}
}
// Krok 4: 0dpojeni od databaze
$zavreni = mysqli close($spojeni);
if(!$zavreni)
{

echo 'Spojeni s mysql serverem se nepodarilo ukoncit.';

}

7>

Informaci o zdarném ukonceni spojeni s databdzi jiz nevypisuje. Navstévniky
webu by tak zbytecné obtézovala.

Pokud chceme seradit vypsané zaznamy podle néjakého kritéria (v tomto pripadé
podle C¢isel knih od nejvétsSiho po nejmensi), pridame k prikazu SELECT
nasledujici:

$dotaz = mysqli query("SELECT * FROM knihy ORDER BY CisloKnihy DESC");
Dale mlzeme vypsat napr. poclet zdznaml v tabulce funkci mysql_num_rows:

$pocet = mysqli num rows($dotaz);
echo '<br>Celkovy poclet zdznaml v tabulce je: '.$pocet;

Kompletni zdrojovy kéd:

<?php
// Krok 1: pripojeni do databdze externim souborem
include 'db.php';
// Krok 2: Napojeni na konkrétni tabulku vcetné kontroly
$vyber tabulky = mysqli query($spojeni, "SELECT * FROM knihy ORDER BY
CisloKnihy DESC");

if(!$vyber tabulky)

{

echo 'Dotaz vykazuje chybu.<br>"';

}

else

{

echo 'Dotaz byl Uspésné vykonan.<br>';
// Krok 3: Pokud je vSe v poradku, zpracuje se dotaz a vypisSe
// Je pouzit cyklus while, ktery vypisuje data tolikrat, kolik jich v tabulce
je
while($radek = mysqli fetch array($vyber tabulky))

{

echo

"Cislo knihy: ".$radek["CisloKnihy"]."<br>".
"Ndzev knihy: ".$radek["NazevKnihy"]."<br>".



"Autor: ".$radek["Autor"]."<br><hr>";

}
// Vypis celkového poc¢tu knih

$pocet = mysqli num_ rows($vyber tabulky);

echo '<h2>Celkovy poclet zaznamd v tabulce je: '.$pocet."</h2>";
}
// Krok 4: Odpojeni od databdaze

$zavreni = mysqli close($spojeni);

if(!'$zavreni)

{

echo 'Spojeni s mysql serverem se nepodarilo ukoncit.';

}

?>
SQL prikazy za pomoci ovladace PDO
Protoze ovladal mysqli prindsi urcitd bezpecnostni rizika (predevsim SQL

injection), je nékdy vhodnéjsi pouzivat ovlada¢ PDO. Zdrojovy kéd pro vlozeni
dat (v tomto pripadé nové knihy ¢. 4) by pak vypadal napr. takto:

<?php

$dbhost = "server.xy";
$dbname = "databaze";
$dbuser = "uzivatel";
$dbpass = "heslo";

try {

$conn = new PDO("mysql:host=$dbhost;dbname=$dbname", $dbuser, $dbpass);
// set the PDO error mode to exception
$conn->setAttribute(PDO: :ATTR ERRMODE, PDO::ERRMODE EXCEPTION);
$conn->exec("set names utf8");

$sql = "INSERT INTO knihy (CisloKnihy, NazevKnihy, Autor)
VALUES ('4', 'Létajici Cestmir', 'Karel Jarolim')";

// use exec() because no results are returned
$conn->exec($sql);

echo "Novd kniha byla vloZena";

}

catch(PDOException $e)

{

echo $sql . "<br>" . $e->getMessage();

}$conn = null;

7>

Jednd se o objektové orientované programovani, které neni soucdsti tohoto
zdkladniho materialu.

Zdroj — http://jecas.cz/pdo
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16. Formulare v PHP

Formuldre jsou naprostym zakladem webovych stranek, které chcete mit
interaktivni, neboli chcete, aby bylo mozné pracovat s odezvou uzivatele.

Naprostym predpokladem je, Ze v tomto pripadé musite mit alespon zakladni
znalosti HTML (XHTML) v oblasti tvorby formulard a jejich prvkd.

Formulare a jejich parametry v HTML (XHTML)

Pri vytvareni jakéhokoliv formulare HTML zacindme znacCkou <form>. Ta md
nékolik dalsich parametrd. Pro nase soucasné Gc¢ely nam ovsem budou postacovat
dva hlavni.

Prvnim je parametr action

Ten urcCuje prijemce dat z formulare. Pro nads to bude néjaky PHP skript, ktery
bude schopen tyto (daje prijmout a zpracovat, popr. vypsat. O tomto parametru
pozdéji.

Druhym veledilezitym parametrem je parametr method

Ten urcuje, jakym zplsobem se budou data z formulare posilat. Zde se v praxi
vyuziva prakticky pouze dvou metod a to je metoda post a get.

Abychom mohli data z formulare odeslat, musime k tomu vytvorit néjaky prikaz.
Pouziva se odesilaci tlacitko, které se tvori vloZenim

znaCky <input> s parametrem type=“submit”“. To zaridi, Ze se vSechna data
odeSlou do nami zadaného skriptu.

Typické pouziti formuldrd vypadd asi takto:

<form action="mujskript.php" method="post">

<!-- datové polozky formulare -->
<input type="submit" value="Odeslat data formulare">
</form>

Dale si zkusime do formulare pridat textové pole, aby bylo co odesilat:

<form action="mujskript.php" method="post">

Jméno: <input type="text" name="jmeno"><br />

<input type="submit" value="Odeslat data formulare" />
</form>

Nyni si vytvorime kompletni jednoduchou webovou strénku s formularem:

<!DOCTYPE html>
<html lang="cs">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Jednoduchy formular</title>
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</head>

<body>
<form action="vypis dat.php" method="post">
Zadej svoje jméno: <input type="text" name="jmeno"><br />
<input type="submit" value="Odeslat data formulare" />
</form>

</body>

</html>

Jak mizete z kédu vypozorovat, data maji byt zpracovany
souborem vypis_dat.php. Ten ovSem do této chvile neexistuje. Proto si jej
vytvorime:

<!DOCTYPE html>
<html lang="cs">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Zpracovana data z formulare</title>

</head>
<body>
<?php
$jmeno = $ POST['jmeno'];
echo 'Vase jméno je ', $jmeno;
7>
</body>
</html>

Aby se vam skutecné data z formulare vypsaly, musi se tento soubor nachazet
ve stejné slozce jako je ten, ze kterého data odesilate (pokud tedy nemate
zadanou jinou cestu k souboru, coz v nasem pripadé nemame).

Jesté se zamérime na predeSly kéd. Prvni rddek v PHP kédu je deklarace
proménné $jmeno, ke které je prirazen zaznam z odeslaného formuldre a to
konkrétné s ndzvem jmeno. Jak vidite je zde i zminéna pravé metoda zasilanych
dat — $_POST. Pokud tedy odesildte jednou metodou, nemlizete pro zpracovani
pouzit druhou metodu. Dnes se prakticky v 99% pracuje s metodou POST.

Rozdily odesilacich metod:

Metoda GET Metoda POST
Neumi odeslat rozsahla data Umi odesilat rozsahla data
Odesila data jinou cestou, nez je

Odesila data jako soucast adresy URL adresa URL

Formuladre s podminkou
Prvni priklad je zaméren na formuldr, u kterého prijimaci skript ovéruje
podminku — zadani sprdvného hesla. Nejprve tedy stranka s formularem, do

kterého musi uzivatel napsat spravné heslo:

<IDOCTYPE html>
<html lang="cs">



<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Zadej prosim heslo</title>
</head>
<body>
<h2>Pokud se chceS dozvédét podrobnosti o srazu, musi$ zadat spravné
heslo</h2>
<form action="vysledek.php" method="post">
Zadej heslo: <input type="password" name="heslo"><br>
<input type="submit" value="0Odeslat heslo">
</form>
</body>
</html>

Po spusténi se vyhodnocuje odeslany vyraz z formulare
v souboru vysledek.php takto:

<!DOCTYPE html>
<html lang="cs">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Informace o srazu</title>
</head>
<body>
<?php
if ($ POST['heslo'] == 'lokomotiva')
echo 'Sraz se bude konat zitra ve 3 hodiny u Tygra';
else
echo 'Bohuzel zadal jsi Spatné heslo, nic se nedozvis';
7>
</body>
</html>

Skript je doplnén o podminku if. Spravné heslo je ,lokomotiva“. Pokud jej
tedy uzivatel nezadd, nezobrazi se mu pozadovany text.

Pokuste se doplnit podminku o dalsi prvek, ktery je nutno spravné do
formulare zadat.

Doplinte strdnku frameworkem Bootstrap.

17. BMI — priklad k formuld&rum v PHP

Tento priklad je pomlcka pro zjisténi sprdvné vahy. Je zde vyuzit tzv. Body
Mass Index (BMI), ktery se vypocitad takto:

BMI = vdha / (vySka x vysSka)
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POZN.: vaha musi byt v kg a vyska v metrech!

Tabulka figury cClovéka podle BMI:

Podvyziveny BMI je mensi nez 15
Podvaha BMI je mensi nez 18,5
Idedlni BMI je od 18,5 do 25
Nadvaha BMI je od 25 do 30
Obezita BMI je od 30 do 40

Nadmérné obézni BMI je vétsi nez 40
Prvni stranka pro zaddni hodnot vypadad takto:

<!DOCTYPE html>
<html lang="cs">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Zadejte VaSe parametry</title>
</head>
<body>
<form action="vysledek.php" method="post">
Zadej vahu: <input type="text" name="vaha"> kg<br />
Zadej vySku: <input type="text" name="vyska"> cm<br />
<input type="submit" value="Spolitej figuru">
</form>
</body>
</html>

Hodnota vySky se zadava bézné v cm, coz je nasledné ve vyhodnocovacim skriptu
potreba prevést na metry.

Druha stranka, ktera ma spocitat BMI:

<!DOCTYPE html>
<html lang="cs">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Informace o figure</title>
</head>
<body>
<?php
$vaha = $ POST['vaha'l;
$vyska = $ POST['vyska'l;
$vyska v _metrech = $vyska / 100.0;
//tato proménna se vytvari jen proto, aby se prevedla vySka na metry
$BMI = $vaha / ($vyska v metrech * $vyska v metrech);
echo 'Vase BMI = ', $BMI;
echo '<br /><br />';
if ($BMI < 15)
echo 'Jste podvyziveny/éa';
else if ($BMI < 18.5)



echo 'Mate podvahu';
else if ($BMI < 25)
echo 'Mate idedlni postavu';
else if ($BMI < 30)
echo 'Mate nadvahu';
else if ($BMI < 40)
echo 'Jste obézni';
else
echo 'Jste nadmérné obézni';
?>
</body>
</html>

18. Jednoduchda navstévni kniha v PHP

Vytvoreni ndvstévni knihy v PHP s navaznosti na MySQL databdzi vyZaduje v
prvni radé pripojeni na server s touto databazi. Nez toto pripojeni
vytvorite, je treba v dané databazi také tabulku pro navstévni knihu
vytvorit. Napf. pres rozhrani Adminer nebo PhpMyAdmin takto mizeme potrebnou
tabulku vytvorit timto prikazem:

CREATE TABLE kniha

(

ID INT NOT NULL AUTO INCREMENT ,

NICK VARCHAR(255) CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8 czech ci NOT NULL ,
EMAIL VARCHAR(255) CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8 czech ci NULL ,

WEB VARCHAR(255) CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8 czech ci NULL ,

VZKAZ VARCHAR(255) CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8 czech ci NOT NULL ,
DATUM VARCHAR(255) CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8 czech ci NOT NULL ,
PRIMARY KEY (ID)

);

Dale jiz mlZeme zrealizovat pripojeni, které byva umisténo vétSinou v
samostatném souboru. Napr. mlzeme vytvorit soubor db.php, ktery obsahuje
nasledujici kéd:

POZOR! — udaje pro pripojeni je treba zménit podle vaseho pripojeni na
databazovy server.

<?php

//Zadani jednotlivych Gdajl potrebnych pro pripojeni do databaze:
$dbhost = 'server.xy'; //server, kde se nachdzi databaze (Casto byva
localhost)

$dbname = 'databaze'; //jméno databaze

$dbuser = 'uzivatel'; //uzivatelské jméno

$dbpass = 'heslo'; //heslo

//Vytvoreni pripojeni:
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$spojeni = mysqli connect($dbhost, $dbuser, $dbpass, $dbname) ;
//Kontrola pripojeni s pripadnou hlaskou
if (!'$spojeni)

{

echo 'Spojeni s mysql serverem se nepodarilo navazat.<br>';

}
//Stav, kdy se podari navazat spojeni s databazi jiZz nevypisujeme
//Nasleduje nastaveni kdédovdni a nasledna prace s daty

mysqli set charset($spojeni, "utf8");

7>

Ujistéte se, Ze soubor, ktery vytvarite md kédovani UTF-8.

Tabulku v databdzi mizeme vytvorit také tak, ze se SQL prikazy vlozi do PHP
kédu. Tato varianta vsSak vyzaduje nejprve vytvorit spojeni s databdzi, tedy
nejprve vytvorit soubor db.php. Nasledny soubor (mizeme ho nazvat napf.
vytvor-knihu.php) miZe vypadat napr. takto:

<?php
// Napojeni souboru se spojenim k databazi
require 'db.php';
// SQL prikaz k vytvoreni tabulky Clanky v databazi
$vytvor _knihu = "
CREATE TABLE kniha
(
ID INT NOT NULL AUTO INCREMENT ,
NICK VARCHAR(255) CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8 czech ci NOT NULL ,
EMAIL VARCHAR(255) CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8 czech ci NULL ,
WEB VARCHAR(255) CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8 czech ci NULL ,
VZKAZ VARCHAR(255) CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8 czech ci NOT NULL ,
DATUM VARCHAR(255) CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8 czech ci NOT NULL ,
PRIMARY KEY (ID)
)"
if (mysqli query($spojeni, $vytvor knihu)) {
echo "Tabulka Clanky byla vytvorena";
} else {
echo "Chyba, tabulka nebyla vytvorena:

. mysqli error($spojeni);
}

mysqli close($spojeni);

7>

V dalsim kroku je vytvoren soubor, ktery umozfuje vepsat a ndsledné poslat
data do navstévni knihy. MiZeme jej napf. nazvat kniha.php

<?php
header("Content-Type: text/html; charset=utf-8");
//tadek kvili spravnému koédovani
include('db.php');
//vlozeni externiho souboru s pripojenim
7>

<form action="" method="post">



<div class="form-group">

<label for="nick">Nick:</label>

<input type="text" class="form-control" name="nick">
</div>
<div class="form-group">

<label for="email">Email:</label>

<input type="text" class="form-control" name="email">
</div>
<div class="form-group">

<label for="web">Vas web:</label>

<input type="text" class="form-control" name="web">
</div>
<div class="form-group">

<label for="comment">Vzkaz:</label>

<textarea id="summernote" class="form-control" rows="5"

name="vzkaz"></textarea>

</div>
<div class="form-group">

<label for="kontrola">Kontrolni otazka - Kolik je jedna a jedna

(slovem) :</label>

<input type="text" class="form-control" name="kontrola">
</div>
<button type="submit" class="btn btn-success">0deslat vzkaz</button>

</form>

<!-- vSimnéte si, Ze formular neni soucdsti php kédu -->

<?php

if ('empty ($ POST))

// empty - prazdny a jeho negace nebo-1i

// pokud bylo cokoliv zadano do formulare, zacne se vykonavat nasledujici
podminka

{

// prijme vSechny zadané informace do formulare

$nick = $ REQUEST["nick"];

$email = $ REQUEST["email"];
$web = $ REQUEST["web"];
$vzkaz = $ REQUEST["vzkaz"];

$datum = StrFTime("%d.%m.%Y", Time());

// Kontrolni otdzka kvdli SPAMu

$kontrola = $ REQUEST["kontrola"];

// pokud byly vyplnén alespon nick a vzkaz a pokud je sprdvné zodpovézena
kontrolni otdzka, mizZze se novy prispévek ulozit do databaze

if(($nick!="") and ($vzkaz'="") and ($kontrola=="dva"))

{

// ulozi se novy vzkaz do databaze a vrati 1

$zapis = mysqli_query($spojeni, "INSERT INTO kniha (NICK, EMAIL, WEB, VZKAZ,
DATUM)

VALUES ('$nick', '$email’', '$web', '$vzkaz', '$datum');");

// Hlaska o zdarném zapisu

echo ("<hl>Vzkaz pridan</h1>");

}



// pokud nebyl doplinén nick a vzkaz nebo je chybna kontrolni otazka, zahlasi
vyzvu
else {

echo ('<div class="alert alert-danger">

<strong>Chyba'!</strong> Musite vyplnit alespon Nick, Vzkaz a Kontrolni
otadzku.</div>"');
}
}

// vlozi externi soubor s vypisem vSech vzkazl, které jsou ulozZeny v
databazi

include('vzkazy.php');

7>

Posledni Casti je externi soubor, ktery zabezpecCuje vypsani dat z databaze s
nazvem vzkazy.php:

<?php

$pocet vzkazu = mysqli query($spojeni, "SELECT COUNT(*) as pocet FROM
kniha;");

//prette pocet vzkazl v databdazi

$cislo = mysqli fetch array($pocet vzkazu);

//sql prikaz na pocet radki

$celkem vzkazu = $cislo["pocet"];

echo "<b>Celkovy pocet vzkazl: ".$celkem vzkazu."</b><hr>";
$vzkazy = mysqli_query($spojeni, "SELECT * FROM kniha;");

// pokud nebyly nalteny zadné vzkazy, vypi$ chybu
if(!'$vzkazy){

echo "Chyba pri nacteni vzkazd !'!";

}

// jinak uloZz vzkazy do pole a postupné je vypis
else{

// cyklus while projde vSechny vzkazy,

// pomoci pole $vzkaz[""] vypise vSechny informace jednotlivych vzkazl
while ($vzkaz = mysqli fetch array($vzkazy))

{

echo $vzkaz["ID"]."<br />";

echo $vzkaz["NICK"]."<br />";

echo $vzkaz["EMAIL"]."<br />";

echo $vzkaz["WEB"]."<br />";

echo $vzkaz["VZKAZ"]."<br />";

echo $vzkaz["DATUM"]."<br />";

}

}

7>
Funkéni navstévni knihu (bez jakéhokoliv CSS) najdete v tomto demu.

Ukoly ke kapitole:


http://oaznojmo.martin-benda.cz/demo/navstevni-kniha/

1. Pokuste se vlozit tuto navstévni knihu do webové stranky s bootstrapem a
doplinte jak formuldr, tak vypisy vzkazl kaskddovymi styly (mlzete se
inspirovat napr. zde)

2. Dale zkuste zménit tvar (podobu) datumu zapisu na den + presny cas.

3. Prejmenujte patricny soubor a pripadné odkazy na néj tak, aby navstévni
kniha ,startovala” z urcitého adresare, ve kterém jsou soubory navstévni
knihy uloZeny

4. Vytvorte ochranu proti robotlm napr. ve formé kontrolni otdzky (tedy za
pomoci podminky..)

5. Do formularového prvku Vzkaz importujte jednoduchy editor
(napr. https://summernote.org/).

6. Dalsi vétsi Upravou je vytvoreni strankovani (napr. jako v tomto demu).
Zdrojové koédy k tomuto demu — navstevni-kniha-bs.zip

Dalsi polozky, které 1ze ukladat jako soucast
zapisu do navstévni knihy

IP adresa

Jako dalsi informaci, kterou mizZeme ukladat do databdze je napr. IP adresa
uzivatele. To miZeme v PHP detekovat velmi jednoduse:

echo 'VaSe IP adresa je ' . $ SERVER['REMOTE ADDR'];

Toto zjisténi IP adresy $_SERVER[,REMOTE_ADDR‘] je mozné pouze v pripadé, ze
bylo PHP volano z prohlizece. V CLI rezimu (napriklad spusténi z Termindlu
cronem) neni IP adresa k dispozici. Do databdze lze pak tuto adresu ulozit
napr. jako hodnotu varchar(39), kam se vejde jak IP verze 4. tak IP verze 6.

Zjistovani, ukladani i nadsledna prace s IP adresami je vSak znacné obSirnéjsi
a prinasi bohuzel dalsi problémy. Vice napr. v tomto ¢léanku —
php.baraja.cz/ip-adresa.

19. Clénky v databézi pres PHP

Nejdrive si v databdzi vytvorime tabulku Clanky, do které budeme ukladat
vsechny clanky.

Jednotlivé sloupce tabulky budou tyto:

ID (zaroven primarni klic),
e nadzev c¢léanku,

autor,

obsah ¢lanku

a datum.


http://oaznojmo.martin-benda.cz/demo/navstevni-kniha-bs/
https://summernote.org/)
http://oaznojmo.martin-benda.cz/demo/navstevni-kniha-bs/
http://oaznojmo.martin-benda.cz/wp-content/uploads/2018/10/navstevni-kniha-bs.zip
https://php.baraja.cz/ip-adresa
https://oaznojmo.eu/php/clanky-v-databazi-pres-php/

Tuto tabulku mdZete bud vytvorit ruc¢né pres néjaké rozhrani typu Adminer nebo
PHPMyAdmin a nebo jej mlzete spustit pres soubor, ktery vidite niZe. Nazev
miZze byt napr. vytvor-clanky.php. Soubor obsahuje prikazy SQL a je napojen na
db.php, ktery zabezpecCuje pripojeni k databazi. Ten samozrejmé musite
vytvorit nejdrive (viz predchazejici kapitola).

Soubor vytvor-clanky.php mize vypadat napr. takto:

<?php
// Napojeni souboru se spojenim k databazi
require 'db.php';
// SQL prikaz k vytvoreni tabulky Clanky v databazi
$vytvor clanky = "CREATE TABLE Clanky (
id INT(6) AUTO INCREMENT PRIMARY KEY,
nazev VARCHAR(30) NOT NULL,
autor VARCHAR(30) NOT NULL,
obsah TEXT,
datum VARCHAR(30) NOT NULL
)"
if (mysqli query($spojeni, $vytvor clanky)) {
echo "Tabulka Clanky byla vytvorena";
} else {
echo "Chyba, tabulka nebyla vytvorena:

. mysqli error($spojeni);
}

mysqli close($spojeni);

7>

Samotny prikaz SQL vypadd takto:

CREATE TABLE Clanky (

id INT(6) AUTO INCREMENT PRIMARY KEY,
nazev VARCHAR(30) NOT NULL,

autor VARCHAR(30) NOT NULL,

obsah TEXT,

datum VARCHAR(30) NOT NULL

)

Dale si vytvorime soubor, kterym budeme c¢lanky vytvaret — novy-clanek.php:

<?php

require 'db.php' ;

?>

<form action="" method="post">

Nazev c¢lanku:<br>

<input type="text" name="nazev"><br>
Autor:<br>

<input type="text" name="autor"><br>

Obsah ¢lanku:<br>

<textarea name="obsah"></textarea><br>
<input type="submit" value="Ulozit c¢lanek">
</form>

<?php



if ('empty ($ POST))

// empty - prazdny a jeho negace nebo-1i

// pokud bylo cokoliv zaddno do formulare, zacne se vykondvat ndsledujici
podminka

{

// prijme vSechny zadané informace do formulare

$nazev = $ REQUEST["nazev"];
$autor = $ REQUEST["autor"];
$obsah = $ REQUEST["obsah"];

$datum = StrFTime("%d.%m.%Y", Time());

// ulozime data do databdaze

$novy clanek = mysqli query($spojeni, "INSERT INTO Clanky (nazev, autor,
obsah, datum)

VALUES ('$nazev', '$autor', '$obsah','$datum')");
// Po ulozeni vypiSe hlasku

echo ("Clanek byl uloZen<br>");

}

echo ('<a href="vypis.php">Vypis ¢lankl</a>"');
mysqli close($spojeni);

?>

V zdavéru predchoziho kédu ,volame” soubor vypis.php, kterym si nechame vypsat
vSechny ¢lanky v databazi:

<?php

require 'db.php';

$vysledek = mysqli query($spojeni, "SELECT * FROM Clanky ORDER BY datum
DESC");

// Nacteni ¢lank( serazenych podle datumu
while($data = mysqli fetch assoc($vysledek))
{

echo "<i>Ndzev: </i><b>";

echo $datal['nazev'];

echo "</b><br><i>Autor: </i>";

echo $data['autor'];

echo "<br><i>Vytvoreno: </i>";

echo $data['datum'];

echo "<br><i>0bsah c¢lanku:</i><br>";

echo $data['obsah'];

echo "<hr>";

}

?>

Na konec jesté vytvorime zdkladni rozhrani, napr. takto:
<h1>Jednoduchy systém na ukladani ¢lankd do databdze</hl>
<p><a href="novy-clanek.php">Vytvorit novy ¢lanek</a></p>

<p><a href="vypis.php">Vypis ¢lankl</a></p>

Prohlédnéte si demo

Takovyto systém ovSem neumozhuje editovat ulozené clanky.


http://oaznojmo.martin-benda.cz/demo/clanky

Ukoly ke kapitole:

e vytvorte ve formuldri pro odesilani ¢lankd ochranu pred roboty
e doplnte stranky o CSS napr. formou frameworku

20. Session v PHP

Protokol HTTP, ktery slouzi ke komunikaci mezi www serverem a prohlizecem je
bezstavovy. Tzn., Ze mezi jednotlivymi prechody strének se neudrzuje zadné
spojeni. Kdyz kliknete na odkaz, pouze se spoji klient se serverem, server
poSle stranku a spojeni se ukonci. Pokud ale potrebujete znat obsah hodnoty
proménné, kterou uzivatel odeslal formularem asi tak o 3 stranky drive, bez
session se neobejdeme.

Jaka je hlavni c¢innost session:

1. identifikaci uzivatele
2. uchovavani obsahu proménnych

Pro identifikaci uzivatele staci spravné identifikovat opétovné pristupy od
téhoZz uzivatele. Samotna data prirazend ke konkrétnimu uzivateli jiz neni
treba mezi strdnkami sdilet, ale 1lze je ukladat na server a odkazovat se na
né.

Na tomto principu jsou zaloZeny sessions. Pri jejich vytvareni je uzivateli
vygenerovan unikatni identifikator slouzici k jeho rozpoznani a umozhujici
pristupovat ke konkrétnimu datovému souboru. Pro sdileni mezi jednotlivymi
strankami tento identifikdtor ulozime do cookie, kterou prohlize¢ na server
odesila pri kazdém nacitdni stranky. Data samotna jsou defaultné ulozena

v serializované podobé v souboru ulozeném na serveru a pojmenovaném podle
uvedeného identifikatoru.

v 7z

Priklad http requestu (vyzadani néjaké URL adresy):

GET /wiki/Wikipedie HTTP/1.1
Host: cs.wikipedia.org
Accept-Charset: UTF-8,*

Zde vidime zcela béznou obecnou hlavicku, kde neni spusStén prikaz (funkce
session) a server odpovida anonymnimu uzivateli.

GET /programujeme-v-php/sessions?rev=1 HTTP/1.1

Host: pehapko.cz

Accept-Encoding: gzip,deflate,sdch

Accept-Language: en,cs;q=0.8

Cookie: PHPSESSID=9g0jglmgs26clifed4hok7rgbdl; nette-browser=spx2kdfq2y

V druhém pripadé jiz hlavicka obsahuje zdznamy o cookies, vidime tady hned


https://oaznojmo.eu/php/session-v-php/

dvé. Cookie s nazev PHPSESSID je klic¢ k identifikaci uzivatele. Cookie nette-
browser neni tak dilezity. Identifikuje prohlizec.

Pokud neni na serveru nastaveny session.auto start (coz ve vychozim stavu
neni), zahdjime session relaci funkci session_start(). Kvili nastavovani
cookie musime tuto funkci volat pred jakymkoliv vystupem, typicky zcela na
zacatku souboru (az na vyjimky..). V této chvili jiz mlzeme zac¢it pracovat se
superglobalnim polem $ SESSION (drive $HTTP SESSION VARS).

Hodnotu do session priradime béznym operdtorem prirazeni $ SESSION[,time‘] =
time(). Precist (s vypsanim) ji mdZeme standardni konstrukci echo

$ SESSION[,time‘]. Obecné lze rici, Ze se session pracujeme jako s béznym
polem, mizeme pouzivat in array, isset, unset a podobné vsechny funkce pro
praci s poli, jak byly uvedeny v dile o polich. Jediny rozdil pri praci mezi
session a béznymi poli je jejich superglobdlnost, tj. jsou viditelé v
libovolné funkci.

Pozn. Na rozdil od nastaveni cookie pomoci setcookie() se zména session
projevi jeSté na téze strance (zménénd cookie aZz po reloadu, protoze obvykle
neupravujeme primo $ COOKIE).

Priklad zakladni prace se session — ¢as straveny na strance a dalsi
statistiky

<?php
session _start();

$firstVisit = false;
if (!isset($ SESSION['firstVisit']))

{
$ SESSION['firstVisit'] = new \Datetime;
$ SESSION['lastVisit'] = new \Datetime;
$ SESSION['count'] = 0;
$firstVisit = true;

}

$timeSum = (new \Datetime)->diff($ SESSION['firstVisit']);
$timeLast = (new \Datetime)->diff($ SESSION['lastVisit']);
$lastVisit = $ SESSION['lastVisit'];

$ SESSION['lastVisit'] = new \Datetime;

$ SESSION['count']++;

echo ($firstVisit ? 'Vitejte, jste u nas poprvé.' : 'Dékujeme, Ze se k nam
vracite.') . PHP_EOL;
echo '<br>Cas prvni navstévy: ' . $ SESSION['firstVisit']->format('H:i:s -

d.m.Y') . PHP_EOL;
echo '<br>Celkovy Cas straveny na nasSich strankach:
$timeSum->format('%H:%i:%s') . PHP EOL;

echo '<br>Cas predchozi navétévy: ' . $lastVisit->format('H:i:s') . PHP EOL;
echo '<br>Cas od predchozi ndvitévy: ' . $timeLast->format('%H:%i:%s')

PHP EOL;

echo '<br>Pocet navstév: ' . $ SESSION['count'] . PHP EOL;

7>



VyzkouSejte si tento priklad takto:

e Aktualizacemi téze stranky se budou ménit cCasové Udaje. Aplikace si
pamatuje svoji historii.

e Otevrete si stranku ve dvou rlznych prohlizecich (nebo v jednom +
anonymnim rezimu) a paralelné jednotlivé stranky aktualizujte. Ovérte,
Ze se jednotlivé relace neovlivhuji.

e Naopak otevrete stranku ve dvou béZznych oknech prohlizece (sdilejicich
cookies). Zjistite, Zze nyni se relace vzajemné ovliviuji.

e MiZzete vytvorit nékolik (volitelné odkazy provéazanych) strének a
includovat do nich vySe uvedeny kéd. Zjistite, Ze se session sdili mezi
strankami (session start() musi byt na kazdé strance).

e Mizete si ménit jednotlivé cookie, kdyz je smazete, bude vasSe ndvsStéva
oznaCena jako prvni. Zakazete-1i ve svém prohlizeci prijimat cookies,
pokazdé bude navstéva oznacena jako prvni.

e Vychozi nastaveni pamatovéni si session byva 24 minut (1440 sekund),
nechte relaci delsi dobu neaktivni a pak zkuste aktualizovat. Zrejmé
uvidite, ze se v relaci pokracuje a nic se nestalo, mazani starych
zdaznami je totiZz pravdépodobnostni. Existence po dobu 24 minut od
posledni aktualizace je zarucCena. Smazani po této dobé nikoliv, to
zdvisi na aktivité garbage collectoru, kterd je pri vychozim nastaveni
0.01, tj. s pravdépodobnosti 1 % pri kazdé inicializaci smaze staré
session zaznamy. **Na nékterych systémech (Debian, Ubuntu) byva gc zcela
neaktivni a mazani periodicky provadi cronova uloha.

Demo k testovéani.

Zdroj: http://www.pehapko.cz/programujeme-v-php/sessions

21. Poéitadlo pristupu v PHP

Toto jednoduché pocitadlo pristupl v PHP se skladd z nékolika c¢asti.

V prvni Casti prikazem session start() zajistime, aby se zapocital z nasSi
adresy pouze jeden pristup (tedy alespon co se tyce defaultni doby, po kterou
si nas server pamatuje)

Pocet pristupl se zapisuje do textového souboru, umisténého napr. ve stejné
slozce, jako samotné pocitadlo. V tomto pripadé se jedna o soubor
pocitadlo.txt, ktery je potreba si vytvorit.

a

V druhé ¢asti se pravé prikazem fopen tento soubor ,otevira“ a parametrem ,r
zajistime, aby z néj skript mohl Cist (vice o funkci fopen).

Ddle funkci fgets predteme data souboru pocitadlo.txt. Cislice 1000 je
maximdlni pocet znakl. Pokud tedy budeme predpokléadat vyssi pocdet, je potreba
Cislo zvetSit (vice o funkci fgets).



https://oaznojmo.eu/demo/session/
https://oaznojmo.eu/php/pocitadlo-pristupu-v-php/
http://php.net/manual/en/function.fopen.php
http://php.net/manual/en/function.fgets.php

Po precteni je vhodné soubor zase zavrit — fclose (vice o funkci fclose).

Nyni je v paméti tedy ulozeno Cislo, které reprezentuje posledniho
navstévnika a ndsledné jej potrebujeme zvétsit o jedno (+1) a nechat vypsat.

V posledni cCasti je kontrola stavu session a v pripadé, Ze se jedna o novou
navstévu, je tento stav opét za pomoci otevreni souboru pocitadlo.txt s
parametrem ,w"“ (prdavo zapisu) zapsan a nasledné je soubor uzavren.

<?php
session start();

// Otevreni souboru pocitadlo.txt ke c¢teni
$data = fopen("pocitadlo.txt","r");

$pocet = fgets($data,1000);

fclose($data);

$pocet=$pocet + 1 ;

echo "$pocet" ;

echo " pristupli" ;

echo "\n" ;

if(!'isset($ SESSION[ 'hasVisited'])){

$ SESSION[ 'hasVisited']="yes";

// Otevreni souboru pocitadlo.txt k zapisu
$data = fopen("pocitadlo.txt","w");
fwrite($data, $pocet);

fclose($data);

}

7>

Demo poditadla si mizete vyzkouSet.

23. Datum a cdas v PHP cesky

Pokud potrebujeme, aby se datumové Udaje vypisovaly cesky, nestaci nam pouze
vestavéna funkce PHP Date.

Lze to vyreSit napr. pomoci poli:

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Datum a ¢as v PHP clesky</title>

</head>

<body bgcolor="#FFFFFF" text="#000000">
<center><font face="Arial CE, Arial" size="5">
<?php


http://php.net/manual/en/function.fclose.php
http://oaznojmo.martin-benda.cz/demo/pocitadlo/
https://oaznojmo.eu/php/datum-a-cas-v-php-cesky/

$mesice = array ("ledna", "uUnora", "brezna", "dubna", "kvétna", "Cervna",

"Cervence", "srpna", "zari", "rijna", "listopadu", "prosince");

$den = array("nedéle", "pondéli", "utery", "streda", "Ctvrtek", "patek",
"sobota");

echo "<hl>Datum a Cas v PHP lesky: </hl><p>Je " . $den[Date ("w")]. ", " .
Date ("d") . ". ". $mesice[Date ("n") - 1] . " " . Date ("Y") . ", " . Date
("H:i:s") . "</p>";

7>

</font></center>

</body>

</html>

24. Odesilani zprav na email v PHP

Pro odesiléni zprav na email (napf. pro kontaktni formulare) existuje mnoho
zplsobl. V PHP mlizeme vyuzit napr. funkci mail nebo mb_send_mail.

Rozdil mezi funkcemi mail a mb_send mail:

e mail je pro jednobajtové znakové sady (napr. iso nebo ascii)
e mb_send_mail je pro vicebajtové znakové sady, jako je utf-8

Tzn. Ze se nejcCastéji pouziva funkce mb_send _mail. Tato funkce vyZaduje, aby
byla na webhostingu povolena. Napr. na Endore.cz u free tarifu je zakazana.
Pak je potreba pouzit variantu s pouzitim SMTP protokolu.

Priklad pouziti funkce mb_send mail:

<?php
mb_internal encoding("UTF-8");
$hlaska = '';
if (isset($ GET['uspech']))
echo 'Email byl Uspésné odeslan, brzy vam odpovime.';
if ($ POST) // V poli POST néco je, odeslal se formular
{

if (isset($ POST['jmeno']) && $ POST['jmeno'] &&
isset($ POST['email']) && $ POST['email'] &&
isset($ POST['zprava']) && $ POST['zprava'l]l &&
isset($ POST['rok']) && $ POST['rok'] == date('Y'"))
{
$hlavicka = 'From:' . $ POST['email'];
$hlavicka .= "\nMIME-Version: 1.0\n";
$hlavicka .= "Content-Type: text/html; charset=\"utf-8\"\n";
$adresa = 'adresa[zavinac]domena.cz';

$predmet = 'Nova zprdva z mailformu';
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$zprava 'Od: '.$ POST['jmeno']. '<br>Text zpravy:
'.$ POST['zprava'l;
$uspech = mb_send mail($adresa, $predmet, $zprava, $hlavicka);

if ($uspech)

{
header('Location: kontakt.php?uspech=ano');
exit;
}
else
$hlaska = 'Email se nepodarilo odeslat. Zkontrolujte
adresu.';
}
else
$hlaska = 'Formular neni sprdvné vyplnény!';
}
7>

<h2>Mizete nds kontaktovat pomoci formulare niZe.</h2>
<?php
if ($hlaska)
echo('<p>"' . htmlspecialchars($hlaska) . '</p>');
$jmeno = (isset($ POST['jmeno'])) ? $ POST['jmeno'] : '';
$email = (isset($ POST['email'])) ? $ POST['email'] : '';
$zprava = (isset($ POST['zprava'])) ? $ POST['zprava'l : '';
?>
<form method="POST">
<table>
<tr>
<td>VasSe jméno</td>
<td><input name="jmeno" type="text" value="<?=
htmlspecialchars($jmeno) ?>"/></td>
</tr>
<tr>
<td>Vas email</td>
<td><input name="email" type="email" value="<?=
htmlspecialchars($email) ?>"/></td>
</tr>
<tr>
<td>Aktudlni rok</td>
<td><input name="rok" type="number" /></td>
</tr>
<tr>
<td>Zpréva</td>
<td><textarea name="zprava"><?= htmlspecialchars($zprava)
?7></textarea></td>
</tr>
</table>
<input type="submit" value="Odeslat" />
</form>

Hotovy formular si mizete vyzkouSet.
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25. Jak na aktivni polozky menu v PHP

Pri vytvareni menu nékdy chceme, aby polozka, na kterou je kliknuto zlstala
aktivni — zOstala napF. podrZend, zvyraznénd apod. ReSime to nejcéastéji
pomoci pseudotridy v CSS — a:hover. Pokud mame webové stranky v PHP skladané
s jednotlivych ¢asti pomoci prikazu include nebo require, pak mame spolecné
menu v jednom souboru, pak tento pozadavek mizeme res$it napfr. za pomoci
podminky.

Klasické menu vypada napr. takto:

<ul>

<li><a href="index.php">Uvod</a></1i>

<li><a href="o0-nas.php">0 nas</a></1li>

<li><a href="reference.php">Reference</a></1i>
<li><a href="kontakt.php">Kontakt</a></1i>
</ul>

V ramci frameworku Bootstrap pak ddle napr. takto:

<nav class="navbar navbar-expand-md bg-dark navbar-dark">
<button class="navbar-toggler" type="button" data-toggle="collapse" data-
target="#collapsibleNavbar">
<span class="navbar-toggler-icon"></span>
</button>
<div class="collapse navbar-collapse" id="collapsibleNavbar">
<ul class="navbar-nav">
<li class="nav-item">
<a class="nav-1link" href="index.php">Uvod</a>
</1li>
<li class="nav-item">
<a class="nav-link" href="o0-nas.php">0 nas</a>
</li>
<li class="nav-item">
<a class="nav-link" href="reference.php">Reference</a>
</li>
<li class="nav-item">
<a class="nav-link" href="kontakt.php">Kontakt</a>
</1li>
</ul>
</div>
</nav>

Pokud chceme, aby zustala aktivni poloZka menu, na kterou bylo kliknuto,
staci pridat tridu active (v prikladu niZze je to polozka Reference):

<nav class="navbar navbar-expand-md bg-dark navbar-dark">
<button class="navbar-toggler" type="button" data-toggle="collapse" data-
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target="#collapsibleNavbar">
<span class="navbar-toggler-icon"></span>
</button>
<div class="collapse navbar-collapse" id="collapsibleNavbar">
<ul class="navbar-nav">
<li class="nav-item">
<a class="nav-link" href="index.php">Uvod</a>
</li>
<li class="nav-item">
<a class="nav-link" href="o0-nas.php">0 nas</a>
</li>
<li class="nav-item active">
<a class="nav-link" href="reference.php">Reference</a>
</li>
<li class="nav-item">
<a class="nav-link" href="kontakt.php">Kontakt</a>
</li>
</ul>
</div>
</nav>

Tato varianta ale nebude fungovat, pokud budeme mit ve strance menu vlozené
(napr. pomoci prikazu include..), a tedy stdle stejné na kazdé strance, kterou
nacitame. Tak Ze tam uz musime pouzit napr. podminku:

<nav>
<ul>
<li <?php if($ GET['stranka'] == 'uvod' || $ GET['stranka'] == ''):
?>class="aktivni"<?php endif; ?>><a href="index.php">Titulni strana</a></1li>
<li <?php if($ GET['stranka'] == 'o-mne'): ?>class="aktivni"<?php
endif; ?>><a href="index.php?stranka=o-mne">0 mné</a></1i>
<li <?php if($ GET['stranka'] == 'reference'): ?>class="aktivni"<?php
endif; ?>><a href="index.php?stranka=reference">Reference</a></1i>
<li <?php if($ GET['stranka'] == 'kontakt'): ?>class="aktivni"<?php
endif; ?>><a href="index.php?stranka=kontakt">Kontakt</a></1i>
</ul>
</nav>

1. Pozn. 1: tato varianta neni doplnéna o Bootstrap styly.

2. Pozn. 2: u prvni polozky ,Titulni strana“ si vSimnéte, ze podminka
kontroluje, zda bylo kliknuto na polozku uvod nebo pokud je nacCtena
¢istd adresa webu, tedy bez jakychkoliv parametrd v adrese (pres metodu
_GET)

3. Pozn. 3: samotny kdéd takto testovat nemlzete. Musel by se je$té doplnit
o chybéjici definice.

Existuje spousta dal$ich mozZnosti, jak to mizeme vyres$it. Jednou z nich je
napr. pouziti pole — array (viz niZe). Soucdsti kédu je i ,obarveni” aktivni
(nakliknuté) polozky na cCerveno. Nékteré radky jsou vysvétleny primo v koédu.

<style>
/* aktivni polozky menu budou mit cervenou barvu */



li.active a {

color: red;
}
</style>
<nav>
<ul>
<!-- Vytvoreni proménné menu, které bude obsahovat pole, reprezentované
strankami. -->
<!-- nazvy poli josu soucasti URL adresy, nacitané pres metodu GET-->

<?php $menu = array(
‘uvod' => 'Uvod',
'onas' => 'O nas',
'reference' => 'Reference’,
'"kontakt' => 'Kontakt',
);
/* Vytvoreni proménné active, do které se dosadi hodnota z metody
_GET s nazvem stranka, pokud existuje (je nastavena) pres konstrukt isset.
Pokud ne, dosadi se uvod - tedy titulni strédnka webu. Toto funguje az od
verze PHP 7 */
$active = isset($ GET['stranka']) ? $ GET['stranka'] : ‘'uvod';
7>

<!-- Cyklus foreach postupné vypisuje pole obsazené v proménné menu, a to
tak, Ze z tohoto pole vypiSe vzdy jeho ndzev (title), coz je pak polozka menu
-=->

<?php foreach ($menu as $url=>$title) : ?>

<!-- V kazdé polozce menu (polozka necCislovaného seznamu 1i) se zavola
trida active tehdy, pokud je soucasti URL. Pokud ne, bude to pouze odkaz -->
<li <?= $url == $active ? 'class="active"' s>

<a href="index.php?stranka=<?= $url ?>">
<?= $title 7>
</a>
</1li>
<?php endforeach 7>
</ul>
</div>
</nav>

VyzkouSejte v tomto demu.

Dale je vhodné doplnit kdéd o fragmenty frameworku Bootstrap (tentokrat jiz
bez vysvétlovani v kdédu):

<nav class="navbar navbar-expand-sm bg-info navbar-dark">

<!-- Polozky menu -->

<ul class="navbar-nav">

<?php $menu = array(
'uvod' => 'Uvod',
'onas' => '0 nas',
'reference' => 'Reference’,


http://oaznojmo.martin-benda.cz/demo/menu/

'kontakt' => 'Kontakt',
);
$active = isset($ GET['stranka']) ? $ GET['stranka']l : 'uvod';
7>

<?php foreach ($menu as $url=>$title) : 7>
<li <?= $url == $active ? 'class="active"' : '' ?>>
<a class="nav-link" href="index.php?stranka=<?= $url ?7?>">
<?= $title ?>
</a>
</li>
<?php endforeach 7>
</ul>
</nav>

Bez napojeni na knihovny Bootstrap to samozrejmé nebude fungovat, tak ze si
musime tyto polozky doplnit. nejlépe tak, Zze celé menu zakomponujeme do
hotové stranky. To opét mizeme ucinit napf. za pomoci prikazu include:

<!DOCTYPE html>
<html lang="cs-cz">
<head>

<title>Vzorovy web s napojenim na BS 4</title>

<meta charset="utf-8">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

<link rel="stylesheet"
href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.4.1/css/bootstrap.min.css">

<script
src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.4.1/jquery.min.js"></scri
pt>

<script
src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/popper.js/1.14.7/umd/popper.min. j
s'"></script>

<script
src="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.4.1/js/bootstrap.min.js"></s
cript>
<link rel="stylesheet" href="mujstyl.css">
<link rel="stylesheet"
href="https://use.fontawesome.com/releases/v5.7.0/css/all.css"
integrity="sha384-
1ZN37f5QGtY3VHgisS14W3ExzMWZxybE1SJSEsQp9S+0qdl12jhcu+A56EbclzFS]"
crossorigin="anonymous">
<link rel="icon" href="foto/favikona.ico" type="image/x-icon">
</head>
<body>
<div class="container">

<div class="jumbotron">

<h1>Ukdzka dynamického provedeni menu</hl>

</div>

<!-- Tady bude menu -->

<?php



include 'menu.php';
7>
<!-- Konec menu -->

<div class="jumbotron text-center paticka">
<p>Paticka webu (Footer)... &copy; <?php echo date('Y')?></p>
</div>
<!-- nemazat -->
</div>

</body>
</html>

SouCadsti je také soubor mujstyl.css v adresari css. Ten mizZe vypadat néjak
takto:

.havbar-dark .navbar-nav .nav-link:focus, .navbar-dark .navbar-nav .nav-
link:hover {

color: rgba(255,255,255,.75);

background-color: rgb(255, 0, 0);

}

.active {
background-color: red;

}

.paticka {
padding: 10px Opx;
background-color: #383d41;
color: white;

}

Vysledek pak vypadad takto:



Ziva ukdzka zde.

Jesté potrebujeme, aby se po kliknuti na danou polozku zobrazoval spravny
obsah webu.
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