Zakladni pojmy (témata) grafiky

Vhodné i pro maturanty k maturitnimu opakovani

1. Vektorovad grafika
1. Zaklady vektorové grafiky
. Vektorové grafické formaty.
. Instalace pisma, software pro vektorovou grafiku
. Rozliseni vektorovych obrazki.
. Vstupni a vystupni hardwarovad zarizeni vhodna pro vektorovou
grafiku
6. Text ve vektorovém editoru — retézcovy, odstavcovy
2. Rastrova grafika
1. Zaklady rastrové grafiky
2. Rastrové grafické formaty
3. Instalace pisma, software pro rastrovou grafiku
4. Rozliseni rastrovych obrazkd
5. Vstupni a vystupni hardwarova zarizeni vhodna pro rastrovou grafiku
3. Barevné modely
1. Barevny model RGB
2. Barevny model CMYK
3. Barevna hloubka, velikost souborl a jednotlivych typd
4. Barevna schémata (Skaly)
5. Barevna vérnost, kalibrace
4. Prace s barvami
1. Psychologické plsobeni barev, priklady
2. Zasady pouzivani barev
3. Michani barev, barvy doplnkové
5. Ofsetovy tisk
1. Princip ofsetové tisku
2. Struktura nakladl offsetového a malondkladového tisku
6. Typografie
1. Pravidla pro odstavce, znaky, spojeni znakd atd.
2. Pouzivani pisem a kombinovanych pisem, vyznacovani textu
3. Umisténi titulkd a objektd na strance
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1. Principy postscriptovych soubori, typy
2. Vytvareni a cteni PDF
8. Text
1. Velikost, rez a dalsi vlastnosti pisma
2. Sady (druhy) pisma, fonty, instalace
9. Kvalita, gramdz, velikost a barva papiru
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